Mini E.scape 2020

Das ganze Spiel jetzt

auch fur Zuhause!
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Das Kloster Supplingenburg gehorte einmal den
Tempelrittern und es heiBt, dass ein Teil des verschollenen

-%‘Schatzes der Ritter noch immer dort sein soll.

3
-

Jahrhundertelang schon gilt der Schatz als vermisst. Das
Vermogen der Tempelritter ging angeblich nach der
Auflosung des Ordens an den Johanniterorden uber.
Supplingenburg ist einer der Orte, der sowohl den
Tempelrittern als auch der Johanniter gehorte - die Info zu
dem Schatz scheint zu stimmen. Heute ist von der Burg
leider nicht mehr viel zu sehen. Im Laufe der Jahrhunderte
ist das Kloste_};abgesackt und verfallen, einzig eine kleine
Kapelle steht noch am Rande des Grundstiicks auf dem
einmal das Kloster gestanden haben muss. Die
unterirdischen Raume konnten lange Zeit nicht gefunden
werden. Auf einer Karte im Mainzer Dom wurde nun ein
unterirdischer Gang entdeckt, der von einem ‘m‘hegelegenen
Dorf direkt zu dem Kloster fuhren soll. ‘




Ziel des Spiels ist es, den verlorenen Schatz der
Tempelritter zu finden. Begebt euch dafur nach Konigslutter
und beginnt mit der Schatzsuche.

= Dieses Spiel kann allein oder in der Gruppe gespielt werden.
Die Aufgabe ist es, der Geschichte und den Hinweisen zu
folgen, die Ratsel zu losen und dabei nicht die Zeit aus dem
Blick zu verlieren. Braucht ihr langer als 60 Minuten, musst
ihr unverrichteter Dinge den Ort verlassen, weil der
Sauerstoff zu knapp wird und ein Verbleib zu gefahrlich
wird.*
Dieses Spiel fordert Geschicklichkeit, Ausdauer, Geduld und
logisches Denken, um die Hinweise richtig zu interpretieren.
Das Kloster ist groB, also verliert euch nicht und zogert
nicht, zu beginnen.
Einige Spiele sind in zwei verschiedenen
Schwierigkeitsstufen vorhanden. | markiert die einfache
Variante und Il die schwierigere Variante.
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eine Bibel

Zettel und Stift

etwas zu trinken und vielleicht etwas zu knabbern

gute Laune, Konzentration und Teamgeist

f




Diese Seite wird erst wichtig, wenn die Zeit knapp wird und
euch der Sauerstoff aus geht.
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Heute beginnt die gemeinsame Schatzsuche. lhr befindet
euch in Konigslutter - der Duft der Zuckerraffinerie liegt in
der Luft - es riecht ein bisschen wie Creme Briilée. So
startet das Abenteuer gleich doppelt gut. Diesen
Motivationsschub werdet ihr aber auch brauchen, denn der
Weg durch den Gang zur Burg ist beschwerlich.
Taschenlampen zucken und los geht’s! Ihr blickt auf eine
schwere metallene Abdeckung und nur mit vereinter Kraft
gelingt es euch die Platte zu verschieben. Dahinter geht es
tief hinunter. lhr leuchtet hinein und konnt den Boden nicht
erahnen. Nacheinander steigt ihr Uber eine Leiter an der
Wand in die Tiefe hinab - die Taschenlampe zwischen den
Zahnen. Nur nicht daran denken, wie tief es hinuntergeht.
Unten angekommen zweigt ein Gang ab. Es ist dunkel und
eng und der Gang ist gar nicht so kurz, wie es zuerst
erschien. Nach einem Kilometer fragt ihr euch, ob das
wirklich eine gute Idee war, aber so schnell gebt ihr nicht
auf. Hinter der nichsten Kurve kommt bestimmt schon das

alte Kloster.




Nach der nachsten Kurve kommt aber erst einmal ein
Gerollfeld, weil der Tunnel ein bisschen eingesturzt ist. Mit
geballter Kraft konnt ihr dieses Hindernis Uberwinden und
)kommt wenige hundert Meter weiter endlich an ein Stuck
~ Burgmauer. An der Mauer vorbei haben Tiere einen engen
Gang gegraben und nacheinander schiebt ihr euch durch
diesen Gang und purzelt in den dahinterliegenden Raum.
Der Raum ist ziemlich groh und eure Lampen haben Muhe
ihn zu erleuchten. So langsam gewohnen sich eure Augen an
das dammrige Licht. |hr stellt fest - es ist gar kein Raum. Es
ist ein Gang und an einigen Stellen seht ihr ziemlich
verwittert nq.}.h die Uberreste einiger Kreuze an den
Wanden hangen. Es muss sich um den Kreuzgang handeln.
lhr geht um eine Kurve und seht dort eine Steintafel und
vier Turen abzweigen. Welche Tur ist nur die richtige?
Auf den Turen findet ihr keinen Hinweis, vielleicht hilft
euch die Steintafel weiter? i,
Lost das Ratsel, um in den nachsten Raum zu gelangen.
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Die Hakristel
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Die Hakristel

Ordensbrider
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Die Ratsel sind als Audiodatei uber den QR-Code erreichbar oder
auf unserer Homepage unter bistummainz.de/ministrant*innen




Die Schublade klemmt, doch mit vereinten Kraften konnt
ihr sie offnen und entdeckt einen kleinen Schlussel. lhr
steckt ihn ein und schaut euch noch einmal in der Sakristei
um. Da fallt euch in der Ecke ein Vorhang auf - neugierig
zieht ihr ihn zur Seite und findet einen alten Beichtstuhl.
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Ein seltsamer Ort fur einen Beichtstuhl. Was es darin wohl

... zu entdecken gibt? Verdammt, die Tur ist abgeschlossen. lhr

; }: uberlegt kurz, die Tur aufzubrechen, aber sie sieht sehr
stabil aus und ihr wollt auch nichts kaputt machen also
verwerft ihr diesen Gedanken wieder.

In der Hoffnung darin auf etwas zu stoBen, guckt ihr durch
das Schlusselloch. Was konnt ihr dort entdecken?
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Der Schlussel konnte wichtig
sein. lhr entschliet euch doch
dazu, die Tur aufzubrechen. Um
nichts kaputt zu machen,
verwendet ihr zuerst ein langes
Stuck Draht und siehe da, die Tur
lasst sich offnen. lhr steckt den
Schlussel ein und kehrt zuruck in
den Kreuzgang. Dort wahlt ihr
die zweite Tur, die euch in den
Speisesaal fuhrt.
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Der Speisesaal




Der Speisesaal




Hmm, Zahn....war auf dem einen Romertopf auf dem Herd
nicht ein groBer Zahn abgebildet? Ihr o6ffnet den Deckel und

= - daist ein Schlussel! Freudig erregt geht ihr durch eine
weitere Tur im Speisesaal und kommt in das Dormitorium,
dem alten Schlafsaal der Ordensbruder.




Auch hier befinden sich nur noch wenige verfallene Mobel.
Ein Durchsuchen wirkt sinnlos, doch ihr wollt nicht
aufgeben. Jeder hat doch einige private Dinge und um diese
in einem gemeinsamen Schlafsaal auf zu bewahren, braucht
es ein Geheimversteck. Wie war das doch gleich... unter den
Matratzen: Da ist nichts zu finden. Hinter Bildern: Bilder
gibt es auch keine mehr. Richtig: Unter FuBbodenleisten.
Mist - der Boden ist aus Stein. Aber an der Wand steht noch
ein verfallenes Bett und dieses Bett hat einen Holzrahmen.
Mit ein bisschen Gluck gibt es dort etwas zu finden. Ihr
klopft die Balken ab und tatsachlich findet ihr einen
Hohlraum. Es'erfordert einige Anstrengung diesen
freizulegen und dann schaut ihr gespannt auf ein Packchen,
das in Leder gewickelt ist: Darin findet ihr ein Buch. Eine
alte Bibel... Sie muss offensichtlich wichtig gewesen sein,
sonst ware sie nicht so gut versteckt gewesen.

In der Bibel findet ihr eine geknickte Seite und auf dlesen
Seiten fehlen einige Worter.




Das Dormitorium

Fiillt die Luicken mit den richtigen Begriffen. Wen
lhr euch unsicher seid, konnte euch folgende
’ : 1,03 muimonoretueD

Sie he; hiermit lege ich dir heute das Leben und das Glu
den Tod und das 1 vor, ndmlich so: :

. e .
Ich selbst verpflichte 2 heute, den HERRN, deinen Gott,
zu lieben, auf seinen Wegen zu gehen und seine Gebote,
Satzungen und 3 zu bewahren, du aber lebs
und wirst zahlreich und der HERR, dein Gott, segnet dich i
dem Land, in das du hineinziehst, um es in Besitz zu nehme

\

Wenn sich aber dein Herz abwendet und nicht hort, wenn du
‘dich verfiihren lasst, dich vor anderen Gottern niederwirfst e
und ihnen dienst —heute 4 ich 5 : Dann werdet |h.r '
K usgetllgt werden; ihr werdet nicht lange in dem Land leben,
n das du jetzt iiber den Jordan hiniiberziehst, um hinein-
.zuziehen und es in_6 zu nehmen.

. '
A

'n'sHimmeI und die 7 rufe ich heute als Zeugen gegen
euch an. Leben und Tod lege ich dir vor, 8 und 9 ,
‘_, ahle also das Leben, damit du lebst, du und deine 10 R ss

Llebe den HERRN, deinen Gott, hor auf seine Stimme und
halte dich an ihm fest; denn 11 ist dein Leben. Er ist dl
" deines Lebens, das du in dem Land verbringen darfs
‘dem du wei’t: Der HERR hat deinen Vétern Abraham,""

¥ 2k und Jakob geschworen, es ihnen zu geben.




Das Dormitorium 1

Text in der Bibel im Buch 03 muimonoretueD
' Die Anfangsbuchstaben der gesuchten Worter ergeben neu

Siehe, hiermit lege ich dir heute das Leben und das Glick
- den Tod und das 1 vor, namlich so: o

Ich selbst verpflichte 2 heute, den HERRN, deinen Gott, «
zu lieben, auf seinen Wegen zu gehen und seine Gebote,
- Satzungen und 3 zu bewahren, du aber lebs
und wirst zahlreich und der HERR, dein Gott, segnet dich ir
dem Land, in das du hineinziehst, um es in Besitz zu nehmen.

" Wenn sich aber dein Herz abwendet und nicht hért, wenn du' )

_dich verfiuhren lasst, dich vor anderen Goéttern niederwirfst
und ihnen dienst — heute 4 ich 5 : Dann werdet ihr
"{u‘sgetilgt werden; ihr werdet nicht lange in dem Land leben,
in das du jetzt Giber den Jordan hiniiberziehst, um hinein-

‘u_ziehen und es in 6 zu nehmen. %
. - 4

Den Himmel und die 7_____rufe ich heute als Zeugen gegen
euch an. Leben und Tod lege ich dir vor, 8 und 9 >
‘Wabhle also das Leben, damit du lebst, du und deine 10 b ¢

iebe den HERRN, deinen Gott, hér auf seine Stimme und
halte dich an ihm fest; denn 11 __ist dein Leben. Er ist die v
5; _ deines Lebens, das du in dem Land verbringen darfst,
dem du weit: Der HERR hat deinen Vitern Abraham,
nd Jakob geschworen, es ihnen zu geben S

e _
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Nachdem ihr das Ratsel gelost habt, tastet ihr noch einmal

i in dem Geheimversteck und findet einen weiteren

- Schlussel.

Vom Schlafsaal fuhrt noch eine weitere Tur weg. Dahinter
verbirgt sich die alte Schreibstube der Bruder.




Einige vergilbte Pergamente deuten darauf hin, dass im
Sriptorium einmal viel gearbeitet wurde. Doch was genau

© haben die hier eigentlich gemacht? Auf den
Pergamentrollen sind nur noch wenige Begriffe zu
erkennen. Neugierig betrachtet ihr die Dokumente. Kommt

ihr trotzdem auf die Losungen?




Das Scriptorium

R I11.
v.

VI
VII.
VIII.
IX.

X1,
XII,
XI11.
XIV.
XV.
XVI.
XVII,
XVIIL.
XIX.
RN
XXI.
XX,
XXIIL.
XXIV.
XXV.
XXVI.
XXVIL.
XRVIIL,
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Findet die Nomen zu den Worten / Erkliru ngen.

Beispiel: wein  Gefis

Brot
Taube
Jesus

Zeit

Turm
Duft
Kerze
Wachs
Eingang
Holz

Harz
Duft
Trm/xung
rund
Gotteshaus
Buch

Holz
Kirche
Musik
Gotteshaus
bunt
}’fnrrer
Kelch
Mensch
Wasser
WMu{lung
Hostie
Hostie

- Kloster

Frau

Kommunion
Geist

Holz
Glockenturm
LAuten
Kirchenraum
Messdienerdienst
Licht

Gefis

Kirche
Melchior
Kohle
Beichte

Dach

Glocke
Gutenberg
sitzen

Musik.
Gottesdienst
Kirchenraum
Glas

Diakon
Getrink.

Tod
Sakrament
9escf»mii ckt
Golq

Au ﬂmumkmng
Schwarz
Vatikan
Nonne

Tonsur

Kloster
Nonne

Kommunion
rund
Sakrament
Palmzweige
Zi}‘fem}lﬂtt
Metall
Vase
Halterung
verziert
nASS
Sakrament
Kohle

heil

Firmu nq
Rom

lnng
Christen
Gotteshaus
Holz
Edelstaht
Stockwerk.
3ra/$
umhiingen
Wandlung
Figurzn
Stein

Stein
Seﬂen
Altar
Messdiener
Kirche
Gebinde
Mann

Schwarz
Krauter

Pfarrer

Laib

Flamme
Varz[m«mg
Scklnﬂ
schwingt
Juwelier
verziert
Auferstehung
Bekreuzigm
Sitzgzlegen[uait
wohlriechend
Behiltnis
Taufe
gawﬁlbe

hoch
Schriften
Gemeinde

Instrument

Instrumentenzubehor =

Chor

Lichtdurchflutet

Kleidungsstiick
Blut

...nschein
Schwimm....
Mittel;mnkt
Pfarrer
Seitenaltar
Kleiungsstiick
Prunkvoll
%rﬁutzrgmtm
....hofstrase

bete
gemﬁsc

Il
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2.
12.
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16.

18.
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Puh geschafft, unter den ganzen Dokumenten habt ihr eine
weiteren Schlussel gefunden, den ihr eilig an euch nehmt.
. Die Zeit wird langsam knapp, also lauft ihr schnell zurick
~ und 6ffnet die dritte Tiir. Es ist eine groBe Doppeltiir. Direkt
beim Offnen weht euch der Geruch von alten Biichern
entgegen: |hr musst die Bibliothek gefunden haben!

Ty



Die Bibliothek ist riesig, eure Taschenlampen konnen nicht
einmal den ganzen Raum in Breite und Hohe ausleuchten.
Da entdeckt ihr am Ende des groBen Raumes eine kleine
Tur. Die Bibliothek interessiert euch gar nicht - die kleine
Tur sieht spannend aus. Sie wirkt auBerordentlich massiv
und bei genauerer Betrachtung fallt euer Blick auf ein altes
Zahlenschloss. Sehr witzig - wer hat sich das denn
ausgedacht? Die Kombination scheint fur immer verloren.
Ilhr Uberlegt kurz, die Tur mit Gewalt aufzubrechen, aber
sie wirkt so machtig und so langsam habt ihr auch nicht
mehr so viel Zeit... Frustriert betrachtet ihr die Bucherreihe
in einer Ecke'des Zimmers. Sie wirkt erstaunlich
aufgeraumt, deshalb bleibt euer Blick an ihr hangen...
Warum stehen denn dort Zahlen und Symbole auf ihrem
Rucken? Ob diese etwas zu bedeuten haben?
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Gesucht werden die drei Fragezeichen:

\
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Die Zahlenkombination offnet euch die versteckte Tur und
freudig erregt spaht ihr in den Raum.



Hinter der geheimen Tur findet ihr eine kleine Truhe. Sie i
sieht edel aus. Darin muss der Schatz sein. lhr konnt es
kaum erwarten, die Truhe zu offnen. Bei genauerem

i %Hinschauen stellt ihr fest, dass die Truhe mit vielen

~ Schlossern gesichert ist. In einem kleinen Schloss auf der

rechten Seite steckt sogar noch ein Schlussel. Da kommt
euch eine Idee: lhr kramt die funf gefundenen Schlussel aus
euren Hosentaschen und nach einigem hin- und her passt
jeder Schlussel in ein Schloss. Verdammt: zwei
Schlussellocher sind noch ubrig. Die Sache ist also klar:
Wenn ihr dieletzten beiden Schlussel findet, habt ihr den
Schatz und miisst nur noch rechtzeitig wieder an die
Oberflache kommen! |hr packt die Truhe zu zweit auf die
Schultern und stapft zuruck in den Kreuzgang. Dort wahlt
ihr die letzte Tur und befindet euch im Kapitelgaal.




.

Der Raum ist zur Halfte eingesturzt und irgendwie wirkt es
frischer in diesem Zimmer. lhr bildet euch ein, dass ihr
sogar einen kleinen Windhauch spuren konnt, aber das kann
ja nicht sein. Tief unter der Erde weht kein Luftchen.

An einer Wand findet ihr ein umgefallenes Bucherregal.
Vielleicht findet ihr dort die weiteren Schlussel fur die
Truhe. lhr richtet das Regal wieder auf und beginnt die
Bucher richtig zu sortieren. Wer weil3, wofur das vielleicht
gut ist.




Eure Challenge:

Schnappt euch eine Bibel - es darf geblattert werden!
Ordnet die Buchanfange den Buchern des Neuen Testaments
- zu und bringt diese Bucher dann wieder in die richtige

- Reihenfolge.
Da die Zeit knapp ist, schaut euch jeweils nur den Anfang
der Bucher an.
Vor den Buchanfange entdeckt ihr jeweils einen Buchstaben.
Zusammen ergeben diese das Losungswort!
Findet das Losungswort heraus, indem ihr die biblischen
Bucher wieder in die richtige Reihenfolge bringt!
Tipp: Teilt euch als Team die Herausforderung beim Blattern
und Ratseln auf! Weil....

...die Zeit lauft!
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Das letzte Buch steht. Kein weiterer Schlussel ist zu sehen.
Das kann doch gar nicht sein. Habt ihr etwas Ubersehen?
_Tatsachlich beim genaueren Hinblicken auf dem Boden
= Kkonnt ihr im Staub einen weiteren Schliissel ausmachen.
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Und da - sch?)m wieder dieser Luftzug.

Diesmal ist er etwas kraftiger. |hr geht dem Zug entgegen
und komm vor einer Wand zum Stehen. Die Wand besteht
aus Stein und manche dieser Steine stehen etwas hervor. |hr
blickt an der Wand hoch und bemerkt eine K@pe in der
Decke. Ob diese vorstehenden Steine euch wohl tragen? Der
erste von euch klettert nach oben und 6ffnet die Klappe.
. Dahinter verbirgt sich eine Art Tunnel Le1ter -am
; ‘Ende des Tunnels konnt ihr ein Licht aus el
? f‘ﬁgﬁ'ﬁ’emander egmnt ihr zu klettern und ein
~_ anderenk r auf dem Hof des Klosters an. Am End
- .desHofes blick ihr auf eine kleine Kapelle. o
s .




Die Kapelle wird von den umliegenden Dorfern noch immer

furs Gebet genutzt. lhr setzt euch dort hinein und
_verwendet eure gesammelten Schlussel fur die Truhe. Sie
geht nicht auf. Ein Schlussel fehlt. Und was jetzt? Vielleicht
ist der Schlussel in der Kapelle zu finden. Ihr beginnt alles
abzusuchen, doch leider bleibt der Schlissel verloren.
Hinten offnet sich die Kapellentur. Ein alter Mann
tritt ein. Leise setzt ihr euch in die Bankreihen - ihr
wollt einen Glaubigen nicht beim Gebet storen.

Der alte Mann kniet sich hin, macht ein Kreuzzeichen
. und betrachtet euch. Hoffentlich ist er schnell fertig
« und geht wieder, damit ihr in Ruhe fertig suchen

2 »Ihr habt sie gefunden®, sagt der alte Mann. ,,Was
gefunden?®, denkt ihr genervt. =




,Ihr habt die alte Truhe gefunden. Sie hat meinem
UrgroRvater und seinen Freunden gehort. In dem Dorf
_Supplingen gab es vor vielen, vielen Jahren eine Gruppe von
& -%Freunden. Alles teilten sie. Sie gingen zusammen in die

- Schule, machten gemeinsam die Hausaufgaben, spielten am
Nachmittag gemeinsam, bevor sie ihren Familien zu Hause
bei der Arbeit halfen. Mit 14 Jahren gingen ihre Wege dann
auseinander. Ein Teil der Jungen ging hier in das Kloster. Der
andere Teil heiratete, bekam Kinder und lebte mit ihren
Familien. Doch diese Freundschaft haben sie nie vergessen.
Sie konnten sich nicht mehr treffen und sie konnten nicht
mehr personlich sprechen - dafiir war die Entfernung einfach
zu groB, aber sie konnten einander schreiben und kleine
Geschenke machen und so blieben sie uber die vielen, vielen
Jahre in Kontakt und haben sich nie vergessen.
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Einmal im Jahr kamen sie zusammen, erzahlten, lachten
und zeigten sich die alten Erinnerungen. Alle diese Briefe
und Geschenke wurden hier im Kloster in dieser Truhe
aufbewahrt. Jeder von ihnen hatte einen Schlussel und nur,
wenn sie alle zusammen waren, konnten sie die Truhe
offnen. Mit den Jahren wurden sie alt und starben nach und
nach und ihre Schlussel kamen zuruck ins Kloster. Niemand
konnte die Truhe mehr offnen, weil niemand alle Schlussel
gefunden hat. Doch heute ist es gelungen. Ihr habt es
geschafft. Ihr habt alle Schlussel gefunden, die im Kloster
versteckt waren. Den fehlenden Schlussel, trage ich um
meinen Hals. Er wird seit vielen, vielen Jahren in unserer
Familie weitergegeben und ich trage ihn immer bei mir.

Ich freue mich so, dass er jetzt endlich wieder zum Einsatz
kommt.

. Die Freundschaft der acht war so stark, dass sie die Zeit

. Uberdauert hat. Ich bin euch so dankbar, dass ihr mir diese

GE € gebracht habt und ich wiinsche euch, dass ihr in eurem
Leben auch so gute Freunde habt, die mit euch durch dick
und dunn gehen, auch wenn ihr sie mal einige Zeit nicht
sehen konnt. Etwas wird euch doch immer verbinden.*



Toll, dass ihr dabei wart und den Schatz gefunden habt! Wir
hoffen ihr hattet SpaB und vielleicht sehen wir uns ja bald
- mal wieder personlich.

Bis bald!!

Euer Miniteam

N YR

*‘%Geschichte ist frei erfunden, alle Ahnlichkeiten mit
~  lebenden Personen und realen Handlungen sind rein zufallig.
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_dsungen: Sakriste

Und Gott, der Herr, sprach: Es ist nicht gut, dass der Mensch allein bleibt.
Ich will ihm eine Hilfe machen, die ihm entspricht. Gott, der Herr, formte
aus dem Ackerboden alle Tiere des Feldes und alle Vogel des Himmels und
fuhrte sie dem Menschen zu, um zu sehen, wie er sie benennen wiurde. Und
wie der Mensch jedes lebendige Wesen benannte, so sollte es heifen. Der
Mensch gab Namen allem Vieh, den Vogeln des Himmels und allen Tieren
des Feldes. Aber eine Hilfe, die dem Menschen entsprach, fand er nicht. Da
lie® Gott, der Herr, einen tiefen Schlaf auf den Menschen fallen, sodass er
einschlief, nahm eine seiner Rippen und verschloss ihre Stelle mit Fleisch.

» 3x Gott
* 8 x Husten
* 4x Vogelgerausche Summe: 1 5

[rauspern]Lesung aus dem ersten Petrusbrief.

[blattern] Kommt zu ihm, dem lebendigen Stein, der von den Menschen
verworfen, aber von Gott auserwahlt und geehrt worden ist! [blattern] Lasst
euch als lebendige Steine zu einem geistigen Haus aufbauen, zu einer
heiligen Priesterschaft, um durch Jesus Christus geistige Opfer
darzubringen, die Gott gefallen! [blattern] Denn es heiBt in der Schrift:
Siehe, ich lege in Zion einen auserwahlten Stein, einen Eckstein, den ich in
Ehren halte; wer an ihn glaubt, der geht nicht zugrunde. [rauspern] Euch,
die ihr glaubt, [rauspern] gilt diese Ehre. [blattern]Fir jene aber, die nicht
glauben, ist dieser Stein, den die Bauleute verworfen haben, zum Eckstein
geworden, zum Stein, an den man anstoBt, und zum Felsen, an dem man zu
Fall kommt. Sie stoBen sich an ihm, weil sie dem Wort nicht gehorchen;
doch dazu sind sie bestimmt. [blattern][Oh Gott] [rauspern] |hr aber seid
ein auserwahltes Geschlecht, eine konigliche Priesterschaft, ein heiliger
Stamm, ein Volk, das sein besonderes Eigentum wurde, damit ihr die grofien
Taten dessen verkindet, der euch aus der Finsternis in sein wunderbares
Licht gerufen hat. [blattern] [rauspern]Einst wart ihr kein Volk, jetzt aber
seid ihr Gottes Volk; einst gab es fir euch kein Erbarmen, jetzt aber habt
ihr Erbarmen gefunden. [blattern]

o 5 x Rauspern

e 7 x Blattern

e  4xGott Summe: 42
o 15 x Husten

o 11 x Vogelgerausch






L_dsungen: Speisesaal

Wer lebt von der Hand in den Mund? tzranhaZ reD

L_gsungen: Dormitorium

L2 iehe; hiermit lege ich dir heute das Leben und das Gl
den Tod und das Ungliick vor, namlich so:

. dich verfiihren lasst, dich vor anderen Goéttern nledenmrfst- ;i
und ihnen dienst — heute erklédre ich euch: Dann werdet ihr
_‘ausgetllgt werden; ihr werdet nicht lange in dem Land leben,

_in das du jetzt iiber den Jordan hiniiberziehst, um hinein- r
zuziehen und es in Besitz zu nehmen.

" Den Himmel und die Erde rufe ich heute als Zeugen gegen
euch an. Leben und Tod lege ich dir vor, Segen und Fluch. =
Vihle also das Leben, damit du lebst, du und deine Nach-
- kommen.




Umschreibungen Losung
l. Wein, GefaB, Kommunion, Pfarrer Kelch
Il. Brot, Kommunion, rund, Laib Hostie d
Il. Taube, Geist, Sakrament, Flamme Firmung v
V. Jesus, Holz, Palmzweige, Verehrung Kreuz v
V. Zeit, Glockenturm, Ziffernblatt, Schlag Kirchenuhr - |
VI. Turm, lauten, Metall, schwingt Kirchenglocke
VII. Duft, Kirchenraum, Vase, Juwelier Blumenschmuck
VIII. Kerze, Messdienerdienst, Halterung, Leuchter
verziert :
IX. Wachs, Licht, verziert, Auferstehung Osterkerze &
X. Bekreuzigen, Eingang, GefaB, nass Weihwasserbecken
XI. Holz, Kirche, Sitzgelegenheit, Sakrament | Beichtstuhle
XIl. Harz, Feiertage, Kohle, wohlriechend Weihrauch
XIII. Duft, Kohle, heiB, Behaltnis Rauchfass / Weihrauchfass
XIV. Trauung, Beichte, Firmung, Taufe Sakrament
XV. Rund, Dach, Rom, Gewdlbe Kuppel
XVI. Gotteshaus, Glocke, lang, hoch Kirchenturm
XVII. Buch, heilig, Christen, Schriften Bibel
XVIII. Holz, sitzen, Gotteshaus, Gemeinde Kirchenbank
XIX. Musik, Holz, Instrument, Kirche Orgel
XX. Musik, Gottesdienst, Orgelpfeife
Instrumentenzubehor, Edelstahl
XXI. Innenbereich, Kirche, Stockwerk, Chor Empore
XXII. Lichtdurchflutet, bunt, Glas, groB Kirchenfenster
XXIII. Kleidungsstuck, Pfarrer, Diakon, Stola
umhangen
XXIV. Kelch, Getrank, Wandlung, Blut Wein
XXV. Mensch, Tod, Figuren, ....-nschein Heilige
XXVI. Wasser, Sakrament, Stein, Schwimm... Taufbecken
XXVII. Mittelpunkt, Wandlung, geschmuickt, Altar
Stein
XXVIII. Hostie, Gold, Segen, Pfarrer Monstranz
XXIX. Hostie, Aufbewahrung, Altar, Seitenaltar | Tabernakel
XXX. Kleidungsstiick, rot, schwarz, Messdiener | Talar
XXXI. Rom, Vatikan, Kirche, prunkvoll Petersdom
~ XXXII. Krautergarten, Monch, Nonne, Gebaude | Kloster
- XXX, Kloster, Tonsur, Mann, ....hofstraBe Monch ;
XXXIV. Kloster, Frau, schwarz, beten Nonne g e
Blumen, Nonne, Krauter, Gemiise Klostergarten B 3 s







