4 Spiel _Himmelsstiirmer” 7.5 Wolken zum Spiel , Himmelsstiirmer

. Hier findest du die Wolken zu unserem 5Spiel ,,Himmelssturmer® auf Seite 21.
Dies ist ein Spiel fur alle, die gern hoch hinaus wollen. Man kann es zu viert oder auch mit meh-

reren Spielfiguren prima in einer Gruppenstunde spielen. Basierend auf einem der bekanntesten
Familienspiele, welches nicht immer zum harmonischen Haussegen beitragt, ist es ein spannendes
Spiel, das Gluck und mitunter auch mal Geduld erfordert.

Spielfeld (in der Mitte des Heftes zum Herausnehmen)
Ausgeschnittene Wolken (7.5 Wolken zum Spiel , Himmelssturmer® auf Seite 41)
Spielfiguren
Wirfel
Spieldauer: 15-20 min.

Anzahl der Spieler: 2 - 12 Spieler (bei mehr als 4 Personen wird in Teams gespielt)

Ziel des Spiels

Bringe alle deine Spielfiguren auf die zu deinem Rauchfass passende farbige Wolke.

Vor dem Spiel

+ Schneide zunachst die farbigen Wolken aus dem Anhang des Hefts (Seite 41) aus und
lege sie auf die schwarzen Punkte des Spielfeldes.

» Jetzt brauchst du noch mindestens einen Wirfel und farbige Spielfiguren, z.B. von einem
Mensch-Argere-Dich-Nicht-Spiel.

+ Ein Spieler kann mehrere Figuren haben oder du kannst es auch in Teams spielen. Ein
Team besteht aus drei Leuten, die jeweils eine eigene Spielfigur haben.

Spielregeln
+ Um aus seinem Hauschen (dem Rauchfass) zu kommen, hat man drei Wurfelversuche, um

irgendeine gerade Zahl zu wiirfeln. Hat man das geschafft, darf man auf die erste Rauch-
wolke, die vor dem Rauchfass liegt, ziehen.

+ Auch sonst darf man nur dann ein Feld ziehen, wenn man eine gerade Zahl (2 - 4 - 6) ge-
wurfelt hat, denn diese Zahlen sind in dem Spiel der Segen. Beim Wurf einer ungeraden
Zahl passiert nichts.

+ Beim Wurf einer geraden Zahl muss die Spielfigur auf ein benachbartes Feld verruckt
werden. Sie darf auch zurlick gezogen werden.

+ Beim Wurf einer Sechs sind zunachst die lose auf dem Spielfeld liegenden Wolken ein Feld
nach rechts zu rucken (die rechte nach ganz links) und erst dann darf gezogen werden.

+ Zieht eine Figur auf ein bereits besetztes Feld, schmeilt sie diese herunter, auch wenn
sie in dem gleichen Team sind, und die Figur muss auf ihr Rauchfass zuruck.

+ Wenn einer oder ein Team alle seine Spielfiguren auf seiner farbigen Wolke hat, ist das
Spiel gewonnen und beendet.






