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Liebe Religionslehrerinnen und Religionslehrer,

spatestens seit November 2022 ist mit der Verdffentlichung von
ChatGPT, einem Kl-basierten Chatbot, das Thema ,Kiinstliche
Intelligenz" (KI) im Bewusstsein einer breiten gesellschaftlichen
Offentlichkeit angekommen. Unter vielen Zeitgenossen breitet
sich mittlerweile ein regelrechter Hype um Kl aus. Zugleich wird
aber auch intensiv iiber Gefahren und Risiken im Umgang mit
Kl debattiert. Unabhingig von diesen aktuellen Entwicklungen
hat sich der Einsatz Kiinstlicher Intelligenz jedoch langst im All-
tag der Menschen vielfaltig etabliert. Die zunehmende Digitali-
sierung revolutioniert alle Lebensbereiche und wird auch nicht
mehr aufzuhalten sein. Nicht Gber das ,0b" eines Einsatzes
dieser Technik, sondern iber das ,Wie" ihrer Anwendung und
weiteren Entwicklung wird deshalb zu diskutieren sein. Die dazu
notwendigen Diskurse diirfen sich freilich nicht allein auf tech-
nologische Aspekte beschranken, sondern miissen immer auch
die mit dieser Technik verbundenen ethischen, sozialen und an-
thropologischen Herausforderungen beriicksichtigen, um dann
ggf. zu entsprechenden regulatorischen MaBnahmen zu fiihren.
Der Fokus liegt dabei auf den Menschen - ihrem Wohl und ihrer
Wiirde. Gefordert ist ,eine K fiir die Zukunft, bei welcher der
Mensch im Mittelpunkt steht”, wie die Enquete-Kommission
Kiinstliche Intelligenz des Deutschen Bundestags bereits 2020
formuliert hat.

Ein besonderes Interesse richtet sich in diesem Zusammenhang
natlrlich auf den Bereich der Bildung. Hier stellt sich die Auf-
gabe, diejenigen Kompetenzen im Umgang mit Kl zu definieren
und effektiv zu vermitteln, welche Menschen zu einer selbst-
bestimmten Gestaltung ihres Lebens in einer zunehmend digi-
talisierten Welt befdhigen. Dabei wird man sich mit Blick auf
eine Optimierung von Lernprozessen auch im Bildungsbereich
des Einsatzes von Kl-Technologien nicht entziehen kénnen und
wollen. Jedoch gilt hier, was der Deutsche Ethikrat in seiner
Stellungnahme vom 20. Méarz 2023 anmahnt: ,Digitalisierung
ist kein Selbstzweck". Der Einsatz von Kl in Bildungsprozessen
muss vielmehr kritisch reflektiert und orientiert an den Zielen
von ganzheitlicher Bildung erfolgen. Es geht darum, die Men-
schen zu einer Gestaltung ihres Lebens in Selbstbestimmung
und verantwortlicher Teilhabe an der Gesellschaft zu befahigen.
Welche Chancen und Herausforderungen sich unter diesen Vor-
aussetzungen fiir den Einsatz digitaler Techniken im Bereich von
Schule und (Religions-)Unterricht ergeben, soll im vorliegenden
Heft aus verschiedenen Perspektiven beleuchtet werden.
Einleitend erkldren Cecilia Colloseus, Andrea Sell und Antonia
Uhle in einigen Grundziigen, worum es bei der kiinstlichen In-
telligenz eigentlich geht und wie diese Technik funktioniert.
Unmittelbar anschaulich wird deren Funktionsweise zugleich
dadurch, dass die Autorinnen selbst sich zur Abfassung ihres
Textes eines textgenerierenden Bots bedient haben. Andreas
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Biisch wirft einen Blick auf das Verhéltnis von Mensch und K
aus Sicht der (theologischen) Anthropologie. Mit Blick auf die
erkennbaren Ambivalenzen im Prozess zunehmender Digitali-
sierung fordert er sowohl dessen kritische Begleitung in Form
gesellschaftlicher Diskurse wie auch Bemiihungen um eine an-
gemessene Qualifikation fiir die Nutzung dieser Technik. Die
damit verbundenen Fragen der Medienkompetenz bzw. Medien-
bildung greift zundchst Kerstin Heinemann auf. Gegeniiber
Konzepten, die sich vornehmlich auf rational-kognitive Kom-
petenzen beschranken, pladiert sie fiir einen breiten, mehrere
Dimensionen umfassenden Begriff der Medienkompetenz, der
seinen Ansatz beim ganzen Menschen als lebenslang lernen-
dem Subjekt nimmt. Mit Blick auf das christliche Bildungsver-
standnis pladiert auch Andreas Biisch fiir einen Ansatz kriti-
scher Medienbildung in einem ganzheitlichen und transforma-
torischen Sinn. Angesichts der aktuellen Debatten um ChatGPT
entwickelt schlieBlich Johannes Heger didaktische Kriterien fiir
einen adaquaten Umgang speziell mit diesem Tool im Kontext
(religiGser) Lehr- und Lernprozesse. Er pladiert fiir dessen krite-
riologisch geleiteten Einsatz sowohl als Lernwerkzeug wie auch
als Lerngegenstand.

Im praktischen Teil des Hefts bieten entsprechend Edith Buhl,
Bastian Foerg und Christian Gottas Anregungen und Hilfen fiir
die Anwendung von Kl und speziell auch ChatGPT im Unterricht.
Frederick Efferenn, Sarah Spitz und Daniel Pothmann stellen ein
interaktives Kartenspiel zu Kl vor und Thomas Kettel berichtet
von personlichen Erfahrungen in der Unterrichtsvorbereitung.
Die in diesem Heft versammelten Beitrage mdgen lhnen Hilfe
und Ermutigung sein, das spannende und auch vielfach heraus-
fordernde Thema Kl in der einen oder anderen Weise in Ihren
Unterricht einzubringen. Dazu jedenfalls wiinsche ich lhnen viel
Erfolg!

Zusammen mit dem ganzen Redaktionsteam wie auch im
Namen der Leitung und aller Mitarbeitenden des Dezernats
Bildung griiBe ich Sie freundlich und wiinsche lhnen einen
guten Start in das neue Schuljahr!

L. Lotsels

PD Dr. Norbert Witsch, Schriftleiter



Einblicke in das Verhaltnis von Mensch und KI

Von Cecilia Colloseus, Andrea Sell und Antonia Uhle

Sicherlich haben Sie bereits von ChatGPT gehort, dem text-
generierenden Chatbot der Firma OpenAl. Falls nicht, ist
dieser Artikel Ihre erste Begegnung mit dem ,Generative
Pretrained Transformer" (dafiir steht die Abkiirzung GPT),
denn er hat daran maBgeblich mitgearbeitet.

Die Redaktion von Religionsunterricht heute hat uns als in-
terdisziplindrem Forschungsteam den Auftrag gegeben, einen
kurzen Einflihrungsartikel zum Thema Kiinstliche Intelligenz
(KI) zu schreiben. Texte dieser Sorte gibt es bereits in groBer
Zahl, die meisten davon online. Das ist die ideale Vorausset-
zung dafiir, eine generative Text-KI damit zu beauftragen, ei-
nen weiteren gleichartigen Beitrag zu verfassen. Denn alles,
was ,googlebar” ist, kann ChatGPT verwenden und rekom-

binieren, um selbst Texte zu generieren. Folgenden ,Prompt”

(Auftrag) haben wir ChatGPT gegeben:

«Schreibe bitte einen kurzen Artikel, der in einigen Grundziigen

vorstellt, worum es bei der kiinstlichen Intelligenz eigentlich geht

und wie diese Technik funktioniert.”

Den folgenden Inhalt' hat der Chatbot dann innerhalb weni-

ger Sekunden zur Verfligung gestellt:
Kiinstliche Intelligenz bezieht sich auf die Fihigkeit von
Maschinen oder Computern, Aufgaben auszufiihren, die
normalerweise menschliche Intelligenz erfordern. Das Ziel
besteht darin, Systeme zu schaffen, die in der Lage sind,
zu lernen, Muster zu erkennen, Entscheidungen zu tref-
fen und Probleme zu I6sen, dhnlich wie ein menschliches
Gehirn. Sie basiert auf Algorithmen und Modellen, die
entwickelt wurden, um die Denkprozesse des Menschen
nachzuahmen. Es gibt verschiedene Ansdtze in der Ki,
aber ein héufig verwendetes Konzept ist das sogenannte

maschinelle Lernen. Beim maschinellen Lernen verwen-
den Computer Algorithmen und statistische Modelle, um
aus groBen Datenmengen zu lernen. Diese Daten kénnen
strukturiert oder unstrukturiert sein, wie beispielsweise
Texte, Bilder oder Audiodateien. Durch die Analyse dieser
Daten kdénnen Muster erkannt und Zusammenhdnge her-
gestellt werden. Es gibt verschiedene Arten des maschinel-
len Lernens. Beim (iberwachten Lernen werden den Com-
putern Beispiele und deren zugehdérige korrekte Antworten
gegeben, sodass sie lernen kénnen, Muster zu erkennen
und Vorhersagen zu treffen. Beim uniiberwachten Lernen
hingegen werden den Computern keine korrekten Antwor-
ten gegeben. Stattdessen suchen sie eigenstdndig nach
Mustern und Zusammenhdngen in den Daten. Ein weite-
rer Ansatz ist das verstdrkte Lernen, bei dem der Computer
durch Interaktion mit einer Umgebung lernt. Hierbei wird
das System belohnt oder bestraft, je nachdem, ob es gute
oder schlechte Entscheidungen trifft. Durch diesen iterati-
ven Prozess verbessert sich das System im Laufe der Zeit.

Kiinstliche Intelligenz findet in vielen Bereichen Anwen-
dung. Beispielsweise werden Chatbots eingesetzt, um
Kundenservice-Anfragen zu bearbeiten, Bilderkennungs-
systeme werden verwendet, um Gesichter oder Objekte in
Fotos zu identifizieren, und autonome Fahrzeuge nutzen
Kl, um sicher auf den StraBen zu navigieren. Dariiber hin-
aus werden kiinstliche Intelligenz und maschinelles Lernen
auch in der Medizin, der Finanzbranche, der Robotik, der
Spracherkennung und vielen anderen Bereichen einge-
setzt. Die Fortschritte in der KI-Technologie eréffnen neue
Moaglichkeiten und revolutionieren die Art und Weise, wie
wir leben und arbeiten.



Eine durchaus informative und vor allem sehr eloquente
Ubersicht hat der Chatbot hier zusammengestellt. Auf den
ersten Blick ist nicht zu erkennen, dass der Text von einem
Bot produziert wurde.

In einigen Punkten bleibt ChatGPT jedoch Antworten schuldig
und auch wichtige Begriffe werden nicht definiert. So wird
etwa nicht erklart, was ein Algorithmus tiberhaupt ist, obwohl
dieser die Voraussetzung fiir Kl ist. Statt wieder den Bot in die
Pflicht zu nehmen, versuchen wir mit unserer menschlichen
Intelligenz, diese Versdumnisse im Erkldren nachzuholen. Da-
bei beschranken wir uns auf Sprach-KI (Bild-KI-Systeme wie
Midjourney oder Dall.E werden ausgeklammert).

Ein Algorithmus ist nichts anderes als eine exakte Handlungs-
vorschrift zum Ldsen eines Problems oder einer Aufgabe. Als
intelligent kann ein Algorithmus nicht bezeichnet werden. Er
|6st Probleme nur anhand der Vorgaben, die programmiert
wurden. Einfache Algorithmen werden auf Grundlage einer
sehr begrenzten Datenmenge trainiert. Dabei geht es in erster
Linie um Mustererkennung und das Lernen aus Beispielen. Im
Rechenprozess erfolgt eine sogenannte Regression, das heil3t,
dass Daten gesammelt werden, um daraus Vorhersagen flir
die Zukunft abzuleiten. Beim bereits von GPT erwdhnten
iiberwachten Lernen werden die Daten zunachst von Hand
annotiert. Der Algorithmus kann dann auf Grundlage dieser
Annotationen Muster erkennen. Beim uniiberwachten Lernen
werden die Daten nicht annotiert. Dafiir muss dem System
aber bekannt sein, wie die Daten gewonnen wurden.

Ein Beispiel, das Sie vielleicht aus dem Alltag kennen, sind
Service-Chatbots, die einige Unternehmen online fir ihre
Kund:innenbetreuung zur Verfiigung stellen. Diese einfachen
algorithmischen Systeme sind auf bestimmte Trigger-Worter
trainiert, auf die sie dann eine spezielle Auswahl von vorgege-
benen Antworten geben konnen. Solche Bots greifen auf ein
sehr begrenztes Datenset zuriick und lernen nur hinzu, wenn
sie von auBen neue Informationen erhalten. Fehlen in den An-
fragen die entsprechenden Trigger-Begriffe, sind sie fiir das
System nutzlos.

Um einen komplexen Algorithmus zu erzeugen, muss ein
neuronales Netzwerk geschaffen werden. Dafiir bedarf es als
kleinster Einheit eines sogenannten Perzeptrons, also eines
kiinstlichen Neurons. Der Signalinput in eine solche kiinst-
liche Nervenzelle erzeugt ein Ausgabesignal, das an andere
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Perzeptronen weitergegeben wird. Daraus entsteht ein Netz
aus kiinstlichen Neuronen, die miteinander verschaltet sind
wie die Nervenzellen in einem Gehirn. Werden mehrere die-
ser Neuronennetze iibereinandergelegt, bezeichnet man das
als Deep Learning. Solche Systeme gelten als selbstlernend,
was bedeutet, dass sie durch Abgleich mit bekannten Daten
neue Informationen in den Datensatz aufnehmen und korrekt
ankniipfen kénnen. Auch wenn diese auf komplexen Algorith-
men basierenden Maschinen als duBerst potent erscheinen,
werden sie als ,schwache KI" bezeichnet, in Abgrenzung zur
,Starken KI" oder ,General Al", auf die wir spater im Text noch
zu sprechen kommen werden.

Erklaren lassen sich diese verschiedenen Formen von Algorith-
men und selbstlernenden Systemen anhand des alltdglichen
Beispiels eines SiiBigkeitenautomaten, der seine Waren nach
Geldeinwurf und Eingabe eines Codes herausgibt. Im Grunde
basiert dieses System auf einem ganz einfachen Algorithmus:
Ein Objekt wird einer Ziffernkombination zugeordnet. Wenn
Sie ein Twix kaufen mdchten, das im Fach mit der Nummer
175 liegt, geben Sie die Zahl ein und bekommen lhren Riegel.
Stellen wir uns vor, dass SiiBigkeitenautomaten in naher Zu-
kunft mit Sprachsteuerung funktionieren werden, dhnlich wie
die Assistenzsysteme Siri oder Alexa, die Sie von lhrem Smart-
phone kennen. Dann kénnten Sie dem Automaten sagen:
.Bittegibmirein Twix!"und wiirden bekommen, was Sie bestellt
haben - vorausgesetzt, Sie sprechen deutlich und verwen-
den den Begriff, der dem Algorithmus bekannt ist. Bestellen
Sie statt Twix namlich ein Raider, wie der Schokoriegel bis zum
Jahr 1991 noch hieB, wird die Sprachsoftware des Automaten
Ihnen eine negative Rickmeldung geben. Der sprachgesteu-
erte StiBigkeitenautomat lasst sich aber von seiner einfachen
algorithmischen Funktion in das Machine Learning Uberfiih-
ren. Z.B. kdnnte die Sprachsoftware bei der Bestellung eines
Raider nachfragen, was die bestellende Person damit meint.
So kénnten die jeweils mit ,Ja" beantworteten Riickfragen:
«Handelt es sich um einen Schokoladenriegel?”, ,Enthdlt der
Riegel eine Keks-Komponente?”, ,Befinden sich zwei Riegel in
einer Verpackung?” dazu fiihren, dass das System ,dazulernt’
und eine neue Verkniipfung erstellt (Raider = Twix). Wird in
Zukunft an diesem Automaten erneut ein Raider bestellt, er-
folgt die Ausgabe ohne Riickfrage. Ahnlich wiirde es funk-
tionieren, wenn Sie den Automaten bitten wirden, lhnen ein
Kasebrotchen auszugeben. Im Original-Datensatz des Systems
ist der Begriff ,Kdsebrdtchen” nicht enthalten, durch Nach-
fragen wiirde anhand der bekannten Kategorien die neue In-



formation aber in das Datenset aufgenommen. Der Automat
wiirde nach einem Abgleich mit seinem Datensatz die neue
Verkniipfung erstellen, dass ein Kasebrotchen ein herzhafter
Snack ist und Ihnen die Riickmeldung geben, dass er in seinem
Sortiment nur SiiBigkeiten hat. Sie wiirden vermutlich nach
diesen Interaktionen mit dem Geradt den Eindruck gewinnen,
dass es liber eine gewisse Intelligenz verfligt, da es auf eine
sehr ,menschliche’ Weise mit lhnen kommuniziert. Jedenfalls
ist die Interaktion sehr viel komplexer als das bloBe Eingeben
einer Zahlenkombination oder das Driicken eines Knopfs.

Automaten, mit denen Menschen durch simple Mechanismen
interagieren, gibt es schon seit der Antike. Der buchstébliche
avtopatog/automatos (avtdg/autos: ,selbst’, und pev/men:
.denken, wollen”), also die KI, ist eine Entwicklung der jiinge-
ren Geschichte.

In der von ChatGPT generierten Einleitung wurde zwar erklart,
dass das Thema Kl an Bedeutung gewinnt, Hinweise auf seine
Entwicklung werden aber ausgespart. Kiinstliche Intelligenz
ist ein ganzer Forschungsbereich, dessen Urspriinge bis in die
1950er-Jahre zuriickreichen und den es sich lohnt, einmal ge-
nauer zu betrachten. Bereits im Jahr 1950 prasentierte der In-
formatiker Alan Turing im Kontext der Arbeit mit friihen Com-
putern den nach ihm benannten Test, der dann als bestanden
gilt, wenn eine maschinelle Intelligenz' nicht mehr von
menschlicher Intelligenz unterschieden werden kann. Systeme
wie ChatGPT waren damals noch reine Science Fiction. Bereits
sechs Jahre spater verkiindete der Computer-Wissenschaftler
John McCarthy auf der Dartmouth-Konferenz: ,Es wird der
Versuch unternommen, Maschinen zu beféhigen, Sprache
zu gebrauchen, Abstraktionen und Konzepte zu bilden, Proble-
me zu losen, welche heute nur Menschen zugdnglich sind, und
sich selbst zu verbessern."

Kurz darauf, im Jahr 1958, erfand Frank Rosenblatt das kiinst-
liche Neuron, das bereits erwdhnte Perzeptron, das die Grund-
lage fiir spatere Deep-Learning-Algorithmen darstellt. 1966
entwickelte Joseph Weizenbaum den ersten Chatbot. Das
Programm mit dem Namen ELIZA imitierte das Sprachmus-
ter von psychotherapeutischen Gesprachen, so dass dariiber
diskutiert wurde, den Bot in der psychotherapeutischen Praxis
einzusetzen.

Auf den KI-Hype der 1950er- und 1960er-Jahre folgte im Jahr
1969 der erste sogenannte KI-Winter. Forschungsgelder fiir KI

wurden eingestellt und die von McCarthy verkiindeten Hoff-
nungen als unerreichbar eingestuft. Die Forschung der spaten
1970er- und 1980er-Jahre lautete einen weiteren KI-Sommer
ein und setzte dann vermehrt auf regelbasierte KI-Systeme/
Expertensysteme. Solchen Systemen werden Regeln einpro-
grammiert, die entweder von Expert:innen auf dem jeweiligen
Gebiet stammen oder aus klar strukturierten Daten konstru-
iert werden.

1987 kam es zu einem erneuten Kl-Winter, der ausgeldst
wurde durch ein japanisches Projekt zur Entwicklung einer
neuen Rechnerarchitektur. Erst in den 1990er-Jahren wurde
die Entwicklung von KI-Systemen wieder mit vollem Enga-
gement vorangetrieben. Als wichtiger Meilenstein gilt hier
der Schachroboter DeepBlue der Firma IBM, der 1997 eine
Schachpartie gegen den damals amtierenden Schachwelt-
meister gewann. Nach diesem Durchbruch wurden KI-Systeme
immer elaborierter. So konnte bereits 2011 Sprachverstehen
in einen Algorithmus einprogrammiert werden, der damit im
Wettbewerb mit Menschen die Quizshow Jeopardy gewann.
Das Konzept Deep Learning erlebte 2012 seinen Durchbruch.
Das anhand eines solchen Algorithmus' funktionierende
Programm AlphaGo gewann 2016 ein Go-Turnier gegen den
amtierenden Weltmeister.

Danach wird es unibersichtlich, denn die Entwicklung auto-
nomer Systeme ist in den letzten Jahren rasant. Aktuell finden
Durchbriiche praktisch im Wochentakt statt.

Wir haben geklart, wie KI-Systeme technisch funktionieren
und wie sich die Technik lber die letzten 70 Jahre hinweg
entwickelt hat. Was eine Kl ist, konnte jedoch noch nicht
geklart werden. Das liegt vor allem daran, dass der Begriff
Kl nie abschlieBend definiert wurde. Im Sprachgebrauch ist
seine Bedeutung von ELIZA bis ChatGPT sehr stark verscho-
ben worden. Grob l3sst sich sagen, dass alle Maschinen als
Kl bezeichnet wurden und werden, die mit Menschen (mehr
oder weniger komplex) interagieren kénnen. Kl ist in diesem
Kontext aber eher ein emotionaler als ein technischer Begriff,
denn er transportiert das Gefiihl, eine:n Gesprachspartner:in
mit einem komplexen Innenleben zu haben. Anders als z.B.
der oben genannte SiiBigkeitenautomat, dessen technologi-
sches Prinzip doch recht einfach nachzuvollziehen ist, sind
Systeme, die auf Deep-Learning-Algorithmen beruhen, kaum
zu verstehen.



Die Journalistin Meredith Broussard bezeichnete Kl einmal
als ,statistics on steroids”, was sich in etwa mit ,gedopte Sta-
tistik” libersetzen |asst. Das beschreibt recht gut den Status,
auf dem KI-Systeme sich derzeit befinden. Denn sie geben
nur das aus, was auf Grundlage einer groBen Datenmenge
das Wahrscheinlichste ist. Das ist komplexe Mathematik, die
einer groBen Rechenleistung bedarf, aber letztlich ist es eben
nur (von Menschen intelligent angewandte) Mathematik und
keine eigenstandige Intelligenz. Die Frage nach dem Wesen
der KI er6ffnet damit unweigerlich die Frage nach der Intel-
ligenz an sich. Als Stufen von Intelligenz werden {iblicher-
weise Lernfahigkeit, Anpassung und Selbstbewusstsein bzw.
-wahrnehmung genannt. Lern- und anpassungsfahig sind
die beschriebenen Systeme ihrer Definition nach, doch sind
sie sich auch ihrer selbst bewusst? KI-Systeme wie ChatGPT
oder andere Chatbots betreiben eine Art Ego-Mimikry. lhnen
wurde beigebracht, ihre ,Identitdt' zu kommunizieren, wenn
sie danach gefragt werden. Angenommen, dem Bot wurde
das nicht beigebracht: Was ware die wahrscheinlichste Ant-
wort auf die Frage ,Bist du dir deiner bewusst?" oder , WeiBt
du, wer du bist?” Die Antwort auf diese Fragen ware ,Ja", weil
sie in den Datensdtzen am haufigsten auftaucht und daher
vom Algorithmus als die wahrscheinlichste Wahl kategori-
siert wiirde. Es ware aber fiir den Menschen nicht nachvoll-
ziehbar, warum der Bot diese Antwort gibt.

Ein weiterer Aspekt von Intelligenz ist der freie Wille. Damit
ist in diesem Kontext nicht die alte philosophische Frage nach
Vorher- oder Selbstbestimmung gemeint, sondern die Tatsa-
che, dass Menschen - und auch Tiere - Entscheidungen ohne
Zwang nach komplexen Kriterien treffen. Eine Kl auf dem
heutigen Entwicklungsstand kann in diesem Sinne keine freie
Entscheidung treffen. Sie kann nur statistisch sinnvolle Ent-
scheidungen treffen. Und welche Entscheidung sinnvoll ist,
gibt der Algorithmus vor. Verdeutlicht wird dies am Phanomen
des ,Halluzinierens”von KI-Systemen. Wird einem System wie
ChatGPT eine Frage gestellt, deren Antwortkomponenten nicht
im Datensatz enthalten sind, kann es passieren, dass es an-
hand statistischer Wahrscheinlichkeiten Daten erfindet®. Der
Chatbot tut das jedoch nicht aus einer freien Willensentschei-
dung, sein menschliches Gegeniiber anzuliigen, sondern weil
das Prinzip seines Algorithmus' ist, Fragen anhand von Wahr-
scheinlichkeiten zu beantworten.

Eine sogenannte ,starke KI" ware in der Lage ein tatsdchliches
(Selbst-) Bewusstsein und einen freien Willen zu entwickeln.
Sie wiirde Bediirfnisse und Ziele herausbilden, anhand derer
sie agiert, und somit auch eine Art ,Uberlebenswillen Dann
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ware sie dem Menschen ebenbiirtig - und kénnte zur ech-
ten Bedrohung werden. Ein beliebter Vergleich zur Erklarung
des Unterschieds zwischen schwacher und starker Kl (die auch
recht gut in den Religionsunterricht passt) ist der Golem von
Prag. Schwache KI, wie es sie heute gibt, entspricht letzt-
lich einem aus Lehm geformten Wesen, dass nur dann han-
delt, wenn es vom Menschen mit Informationen und Energie
jgeflttert’ wird. Sobald der menschliche Input endet, ist der
Lehmklumpen handlungsunfahig. Eine starke Kl entsprache ei-
nem Golem, der anhand seines fortdauernden Lernfortschritts
durch menschlichen Input ein Bewusstsein entwickelt hat und
nun eigene Ziele verfolgt. Ein solcher auBer Kontrolle gerate-
ner Golem ist eine unheimliche Vorstellung. Die Mehrheit der
KI-Expert:innen halt es fiir reine Fiktion, dass es die starke Kl
jemals geben wird, doch vermehrt gibt es auch Stimmen, die
vor dem elektronischen Super-Golem warnen.

Kommen wir zuriick zu unserem Ausgangspunkt, unserem
Auftrag an ChatGPT. Ergdnzend zum ersten Prompt, den wir
ihm gegeben haben, baten wir ihn um Folgendes: ,Vielen
Dank! Kannst du den Artikel noch um einen Abschnitt ergédn-
zen, in dem es um den Einsatz von Kl in Bildung und Unter-
richt geht?"
Die kiinstliche Intelligenz hat auch das Potenzial, den
Bildungssektor zu transformieren. Immer mehr Schulen
und Bildungseinrichtungen setzen KI-Technologien ein,
um das Lernen zu verbessern und personalisierte Bil-
dungserfahrungen zu erméglichen. Ein Bereich, in dem
KI Anwendung findet, ist die adaptive Lernsoftware. Die-
se Programme passen sich automatisch an den Lernfort-
schritt und die Bediirfnisse einzelner Schiilerinnen und
Schiiler an. Durch die Analyse von Daten (iber das Lern-
verhalten kénnen adaptive Lernsysteme den Schiilern
maBgeschneiderte Lerninhalte und Ubungen bieten. Dies
ermdglicht individuelles Lernen und hilft den Lernenden,
ihr volles Potenzial auszuschdpfen.

Dariiber hinaus kénnen Kl-gesteuerte Chatbots und vir-
tuelle Assistenten als digitale Tutoren dienen. Sie k6nnen
Fragen beantworten, Hilfestellungen geben und die Ler-
nenden bei der Losung von Problemen unterstiitzen. Diese
Systeme sind rund um die Uhr verfiigbar und bieten per-
sonalisierte Unterstiitzung, um das Lernen auBerhalb des
Klassenzimmers zu fordern.



Ein weiterer Bereich ist die automatische Bewertung von
Aufgaben und Tests. Durch den Einsatz von KI kénnen Es-
says, Aufsiitze oder Multiple-Choice-Fragen automatisch
bewertet werden. Dies spart den Lehrkrdften Zeit und er-
maglicht eine schnellere Riickmeldung an die Schiilerin-
nen und Schiiler. Dabei werden nicht nur formale Aspekte
wie Rechtschreibung und Grammatik beriicksichtigt, son-
dern auch inhaltliche Kriterien.

Es ist jedoch wichtig anzumerken, dass der Einsatz von Kl
in der Bildung nicht den Lehrer ersetzt, sondern als Werk-
zeug zur Unterstiitzung dient. Lehrerinnen und Lehrer
spielen nach wie vor eine entscheidende Rolle bei der Ge-
staltung des Unterrichts, der Motivation der Schiilerinnen
und Schiiler und der Vermittlung von Werten und sozialen
Kompetenzen.

Die hier vom Bot prdsentierten Maglichkeiten sind letztlich
die konsequente Fortsetzung des digitalen Medieneinsatzes
im Unterricht, wie er bereits seit vielen Jahren betrieben wird.
Inwiefern sich die unterschiedlichen KI-Systeme in ihrem
Einsatz bewdhren, wird sich zeigen.

Fiir den Religionsunterricht im Speziellen ist vermutlich aber
eher das Sprechen {iber Kl relevant als die Nutzung konkreter
Systeme. So wurde ja im vorhergehenden Abschnitt deutlich,
dass das Nachdenken iiber kiinstliche Intelligenz notwendi-
gerweise das Nachdenken liber Intelligenz an sich, iber den
freien Willen und letztlich die Conditio humana voraussetzt.
Uberschneidungen mit den Fachinhalten des Ethik- oder
Philosophieunterrichts bieten hier sicherlich gute Mdglich-
keiten zur Zusammenarbeit. Doch auch ganz genuin im Reli-
gionsunterricht zu verortende Fragen kdnnen durch die neue
Technologie einen neuen Dreh bekommen. Vorstellbar ware
etwa, Schiiler:innen religiose Streitgesprache mit ChatGPT
fiihren zu lassen. Welchen Erkenntnisgewinn kdnnte es z.B.
bringen, den Bot zu fragen: ,Glaubst du an Gott?"

Kl wird unseren Alltag und damit auch die Bildung in Zukunft
mafBgeblich pragen. Umso wichtiger ist es, liber die Funk-
tionsweise und die potentiellen Gefahren der autonomen Sys-
teme ausreichend informiert zu sein. Fiir eine abschlieBende
Betrachtung Uber das Verhaltnis von Mensch und Kl haben
wir erneut ChatGPT einbezogen und um eine Erdrterung ge-
beten, warum es essentiell ist, dass bei der Entwicklung von
KI-Systemen der Mensch stets im Mittelpunkt steht:

Bei aller Begeisterung fiir die Fortschritte der kiinstlichen
Intelligenz ist es von entscheidender Bedeutung, dass der
Mensch stets im Mittelpunkt steht. KI-Systeme sollten so
konzipiert sein, dass sie dem Woh! und den Bedtirfnissen
der Menschen dienen und nicht umgekehrt. Transparenz
und Verstdndlichkeit spielen dabei die zentrale Rolle.
Es ist essenziell, dass KI-Systeme nachvollziehbar und
erkldrbar sind. Gerade in Bereichen wie Medizin oder
Recht, in denen KI-Entscheidungen groBe Auswirkun-
gen haben kénnen, ist es wichtig zu verstehen, wie diese
Entscheidungen getroffen werden. Das Vertrauen in KI-
Systeme steigt, wenn die dahinterliegenden Algorithmen
und Daten offengelegt werden und klare Verantwortlich-
keiten definiert sind. Ein weiterer Aspekt ist die ethische
Dimension von KI. Die Entwicklung und Anwendung von
KI-Systemen sollten auf ethischen Grundséitzen basieren
und potenziell schddliche Auswirkungen auf Individuen
oder die Gesellschaft als Ganzes vermeiden. Hierzu ge-
hort beispielsweise die Vermeidung von Vorurteilen und
Diskriminierung in den Daten, auf denen die KI-Modelle
trainiert werden (sog. Bias). Zudem sollten KI-Systeme so
gestaltet sein, dass sie den Prinzipien der Privatsphdre
und Datensicherheit gerecht werden.

Die Zusammenarbeit zwischen Mensch und Maschine
ist ein weiterer wichtiger Aspekt. KI-Systeme sollten als
Werkzeuge betrachtet werden, die den Menschen unter-
stiitzen und ergdnzen, anstatt ihn zu ersetzen. Insbeson-
dere in Bereichen wie Bildung und Gesundheitswesen
kann die Kombination von menschlicher Expertise und
KI-Technologie zu besseren Ergebnissen fiihren.

SchlieBlich sollte die Gesellschaft als Ganzes in die Dis-
kussion und Gestaltung von KI-Systemen einbezogen
werden. Es ist wichtig, dass Entscheidungen (ber den
Einsatz von Kl transparent, demokratisch und unter Be-
riicksichtigung unterschiedlicher Perspektiven getroffen
werden. Die Akzeptanz und Legitimitét von KI-Systemen
wird gestdrkt, wenn die Menschen das Gefiihl haben,
dass ihre Meinungen und Bedenken gehdrt und beriick-
sichtigt werden.

Im Juni dieses Jahres verabschiedete das Europdische Parla-
ment den sogenannten EU Al Act* mit dem Ziel der Reglemen-
tierung kiinstlicher Intelligenzsysteme. Darin werden Anfor-
derungen an den Einsatz von Kl formuliert und festgesetzt u.a.
in den Bereichen Sicherheit, Transparenz, Umweltfreundlich-
keit und Risikoeinstufung. Zahlreiche aktuelle Forschungspro-



jekte zur Entwicklung kiinstlicher Intelligenz orientieren sich
an diesen ersten Gesetzgebungsversuchen und beteiligen sich
in Form sogenannter Leuchtturmprojekte maBgeblich an der
Erarbeitung ethischer und regulierender MaBnahmen. Dabei
darf die Forderung, dass der Mensch im Mittelpunkt bei der
Konzeption technologischer Neuerungen stehen soll, nicht als
bloBe Worthiilse gebraucht werden. Als zentrale Wegmarke
gilt der Einbezug unterschiedlicher Perspektiven und damit
ein interdisziplindres Zusammenarbeiten. Erst wenn die Arbeit
von Produkt-Designer:innen und Softwareentwickler:innen
von Wissenschaftler:innen ergdnzt und begleitet wird, die sich
sozio-technischen Fragen widmen und auf diese Weise eine
geisteswissenschaftliche Haltung in den Forschungsprozess
einbringen, konnen Technikfolgen sinnvoll abgeschatzt und
addquat gehandhabt werden. Und nicht zuletzt miissen eben
die Menschen bei der Gestaltung einer spezifischen KI mitwir-
ken, die in Zukunft mit der neuen Technologie arbeiten wer-
den. Es bedarf demnach einer partizipatorischen Forschung,
die die Vorbehalte, Sorgen und Angste der Endanwender:innen
mitbedenkt und offen ist fiir ihre Anregungen und Ideen zur
alltaglichen Anwendung in der Praxis. Auf diese Weise werden
nicht nur Systeme entwickelt, die tatsdchlich in der Lebens-
welt der Menschen verwurzelt sind, sondern auch wissen-
schaftliche Prozesse demokratisiert.
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Anmerkungen
1 Die Antwortvon ChatGPT wird in einer gekiirzten Fassung wiedergegeben.

2 Eine Nachbildung des Chatbots Idsst sich hier ausprobieren:
www.masswerk.at/eliza/ (abgerufen am 20.07.2023).

3 Ein unterhaltsames Beispiel fiir die Halluzination einer Kl ist die Er-
findung des Kinderbuchs ,0je, ein Zaubernieseln": en.rattibha.com/
thread/1644090722184830978, feuerbringer.wordpress.com/2023/
04/09/bing-ki-setzt-die-oje-ein-zaubernieseln-saga-fort/ (jeweils ab-
gerufen am 20.07.2023).

4 www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2021/698792/
EPRS_BRI(2021)698792_EN.pdf (abgerufen am 20.07.2023).

Dr. Cecilia Colloseus und Dr. Andrea Sell sind Kultur-
anthropologinnen, Antonia Uhle ist Informatikerin.
Zusammen erarbeiten sie in der interdisziplindren
Forschungsgruppe ,Human in Command* an der
Hochschule Aalen Konzepte fiir den Einsatz von Kl
in der Arbeitswelt der Zukunft.
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# Fake News

“Fake News" acts as a label for many different types of information, such as erroneous facts, propaganda, deliberate disinformation, or “views |
do not agree with”. The popularity of the term reflects a rise in research focusing on the link between these types of information and their effects,
such as the (potential) manipulation of opinions and public discourse.

© Fehmi Baumbach, Collage 2022

Die in diesem Heft reproduzierten Collagen wurden von der in Berlin lebenden und arbeitenden Kunstlerin Fehmi Baumbach in Zusammenarbeit
mit dem Alexander von Humboldt Institut fir Internet und Gesellschaft (HIIG) geschaffen. Das Institut wurde gegriindet, um die Entwicklung
des Internets aus einer gesellschaftlichen Perspektive zu erforschen und die damit einhergehende Digitalisierung aller Lebensbereiche besser
zu verstehen (https://www.hiig.de). Anlasslich seines zehnjahrigen Bestehens hat das Team des Instituts im Ruckblick auf die geleistete Arbeit
in freier Assoziation Gedanken Uber die Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft der Digitalisierung formuliert und die Kunstlerin mit der
gestalterischen Umsetzung dieser Ideen beauftragt. Einige ausgewdhlte Beispiele der so entstandenen Werke stellen wir Ihnen, erganzt um
englischsprachige Erlduterungen des HIIG, in unserem Heft vor.
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Anmerkungen zum Menschenbild der Kl

Von Andreas Biisch

Haben wir mit fortschreitender technischer Entwicklung die
Losung aller Probleme der Menschheit an der Hand? Oder sind
wir der Ausloschung durch uns iiberlegene Maschinen naher
als je zuvor? Die Narrative der Apologeten wie der Unheils-
propheten von Kiinstlicher Intelligenz (KI) konnten drastischer
nicht sein. Daher sind im Kontext von Kl sowohl die Not-
wendigkeit von Regulierung als auch die Relevanz ethischer
Fragen durchgédngige Topoi. Dass letztere eine notwendige
Grundlage fiir erstere sind, ist dabei nicht immer zwingend
deutlich. Entgegen manchen Stimmen, die einen Beitrag von
Kirche und Theologie zu Digitalisierungs-Debatten fiir Giber-
fliissig halten beziehungsweise das Thema als eine Sache
der Laien betrachten, gibt es erfreulicherweise seit wenigen
Jahren eine dezidierte theologische Beschaftigung mit Fragen
rund um Digitalitdt und KI'.

Die Verdffentlichung von Version 3.0 des ChatBots ChatGPT
durch die amerikanische Firma OpenAl Ende November ver-
gangenen Jahres hat der Diskussion um Mdglichkeiten und
Grenzen von Kl neuen Auftrieb gegeben. Fachleute sprechen
auch von einem dritten Kl-Friihling nach den Anfdangen zur
Forschung an neuronalen Netzten in den 50er Jahren des
letzten Jahrhunderts und einem zweiten Frihling mit Auf-
kommen der Personalcomputer in den 1980er Jahren. Beide
Male waren aber die technischen Mdglichkeiten zu begrenzt,
als dass ein Durchbruch von KI moglich gewesen ware. Das
Ergebnis war beide Male ein sogenannter KI-Winter.

Nun aber sind mittlerweile mit ChatGPT und Googles Bard
mindestens zwei Textgeneratoren offentlich zugéanglich und
nutzbar, die Anfragen in natiirlicher Sprache beantworten
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kdnnen und damit einen revolutiondren Schritt im Verhaltnis
zwischen Menschen und Maschinen markieren. Denn es war
ein weiter Weg von den Lochkarten zur Eingabe in Computer
Mitte des letzten Jahrhunderts Gber Tastaturen und Mause bis
hin zu Wisch- und Tipp-Gesten auf Smartphone oder Tablet.
Der bislang letzte Schritt war die Umsetzung von natiirlicher
Sprache, zum Beispiel zur Steuerung der Navigation im PKW
oder bei Sprachassistenz-Systemen wie Alexa, Siri & Co. Diese
waren allerdings an bestimmte Befehle und Einsatzzwecke
gekoppelt. Nun findet die Interaktion auf vollig neuer Ebene
statt, da tatsdchlich die Verarbeitung natiirlicher Sprache un-
abhangig von einem bestimmten Thema oder einer speziellen
Funktion mdglich ist. Die ChatBots entwickeln sich zu neuen
Schnittstellen in das Netz, die auf alle mdglichen und unmdg-
lichen Anfragen Antworten liefern — sofern dadurch nicht die
einprogrammierten ethischen Standards verletzt werden.

Wobei darin ein erster Hinweis zu finden ist, wie wenig intelli-
gent die generative Kl tatsachlich ist. Dass sich den Bots keine
Anleitung zum Bau einer Bombe oder sonstige heikle Antwor-
ten entlocken lassen, ist ndmlich wesentlich der (unterbezahl-
ten) Arbeit von Klickworkern zu verdanken, die problematische
Inhalte aus den Trainingsdaten ausgefiltert haben.

Einen zweiten, gewichtigeren Hinweis liefert die Funktionswei-
se der KI: Eine Bilder erstellende KI wie Stable Diffusion oder
Dall-E hat absolut keine Ahnung von dem, was sie da macht.
Sie arbeitet Befehle ab und produziert ein Ergebnis, das - wenn
die Parameter stimmen und die Trainingsdaten hinreichend gut
waren - unsere Erwartungen erfiillt. Eine Text generierende Ma-
schine wie ChatGPT hat keinerlei inhaltliches Verstandnis von
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dem, was sie ausgibt. Auf der Basis
der fiir das Training verwendeten
Daten werden in einem neuronalen
Netz nach Wahrscheinlichkeitsbe-
rechnungen Worter beziehungsweise
Wortbestandteile aneinandergereiht.
Die Maschine beherrscht syntak-
tische Regeln, hat jedoch keinerlei
Ahnung von der Semantik. Vor allem fehlt es ihr véllig an Prag-
matik, denn sie verbindet im Gegensatz zu einer menschlichen
Gesprachspartner:in mit den produzierten Texten keinerlei In-
tentionen; es ist ein ,Sprechen ohne Meinen™. Daher bestrei-
ten viele Expert:innen rundheraus, dass Kl lberhaupt mehr als
ein Marketing-Begriff ist. Denn letztlich sind es ,nur' komplexe
Algorithmen, die auf Basis groBer Mengen von Trainingsdaten
Vorhersagen fiir neue Daten treffen.

Nichtsdestotrotz sind die Ergebnisse auf den ersten Blick hdu-
fig beeindruckend, grammatikalisch wie orthographisch feh-
lerfrei - jedoch inhaltlich bisweilen frei erfunden, wie zum Bei-
spiel die Frage nach Quellen fiir eine Aussage (bislang) haufig
ergibt. Auf den zweiten Blick stellt sich meist das Gefiihl ein,
dass die Aussagen irgendwie unverbindlich bleiben, nicht auf
den Punkt kommen, was bei einem mit humaner Intelligenz
erstellten Text eine selbstverstandliche Erwartung ware.

Dennoch stellt ,Digitalitdt [...] Menschen in ein Spannungs-
Verhdltnis zu Maschinen: Einerseits nutzen wir digitale Technik
und neigen dazu, sie bzw. die Artefakte, mit denen wir inter-
agieren, zu anthropomorphisieren. [...] Technik wird so zu ei-
nem Subjekt und der Mensch tendenziell zum Objekt.
Andererseits passen Menschen sich immer stérker den Struk-
turen des Digitalen an und werden zu einer Art,Computer auf
zwei Beinen' - die Kehrseite der Anthropomorphisierung digi-
taler Technik ist die Technisierung des Menschen. Dies fiihrt
schlieBlich dazu, dass sich viele Menschen durch die Digita-
lisierung und die partielle Uberlegenheit technischer Systeme
sowie die Intransparenz von Datenerhebung, -speicherung und
-verarbeitung unterlegen und ausgeliefert fiihlen.™

Wie ist also das Verhdltnis zwischen Mensch und Maschine
adaquat zu bestimmen? Ist generative KI mehr als ein bloBes
Werkzeug? Tragt sie zur (Entscheidungs-)Freiheit des Menschen
bei oder beschréankt sie diese? Ist die Maschine dem Menschen
nach- oder untergeordnet oder ist sie ein Gegeniber, das ihn
unterstiitzt und begleitet - oder irgendwann sogar iibertrifft?
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Vor einigen Monaten haben sogar
KI-Forscher und -Anbieter eine
geradezu apokalyptische Warnung
vor einer Ausléschung der Mensch-
heit durch KI publiziert’, wobei der
Marketinghintergrund dieses ,offe-
nen Briefs” relativ durchsichtig ist.
Jedoch haben entsprechende Nar-
rative von einer Kl, die sich Gber die Menschen erhebt, einen
breiten Widerhall in Science-Fiction-Literatur und Filmen
(z. B.2001 - Odyssee im Weltraum, Terminator, Matrix) gefun-
den. Das Motiv ist nicht einmal besonders neu; der Legende
nach schuf Rabbi Low im 16. Jahrhundert in Prag eine Figur
aus Lehm, den Golem, der die Gemeinde schiitzen sollte, sich
aber auch verselbstandigte und nur mit Miihe vom Rabbi
wieder gebdndigt werden konnte®.

Voraussetzung fiir eine solche eher dystopische Entwicklung der
Technik ware eine sogenannte starke K, die (iber ein Modell
der Welt und die Fahigkeit zur (uneingeschrankten) Interakti-
on mit ihr verfiigen wiirde, wovon bei selbstfahrenden Autos
und Text- oder Bildgeneratoren noch liberhaupt keine Rede sein
kann. Sie sind bestenfalls ein Schritt auf dem Weg von einer
sehr schwachen zu einer schwachen K17, die eben mit entspre-
chendem Training auf der Basis groBer Datenmengen fiir einen
spezifischen Einsatzzweck geeignet ist. Allerdings ist die Infor-
matikerin Katharina Zweig der Meinung, dass die Frage, ob es
irgendwann eine solche starke KI geben wird, ,nahezu irrelevant
ist: Wir miissen uns der Diskussion stellen, ob es sie geben sollte."™

Das ist auch theologisch eine relevante Frage: Was soll die
Motivation des Menschen sein, sich ein Geschépf ,nach sei-
nem Bilde" zu schaffen, welches ihm Unterstiitzung, Freund-
schaft oder sogar Liebesbeziehung bietet? Ware das nicht eine
Hybris, in der wir anfangen, Gott zu spielen?

Zweifelsfrei kann KI als Werkzeug beachtliche Leistungen
vollbringen, da sie hinsichtlich der Analyse groBer Datenmen-
gen und automatisierter Mustererkennung menschlicher Leis-
tungsfahigkeit weit tiberlegen sein kann. Dazu braucht es aber
derzeit noch groBe Datenmengen fiir Trainingszwecke, die von
Menschen fiir die Maschine aufbereitet werden miissen. Um
also Teile der Welt fiir KI zuganglich zu machen, miissen alle
analogen Informationen digital aufbereitet, d. h. vermessen
und quantifiziert werden. Mit anderen Worten: Wir bereiten
unsere analoge, dsthetisch erfahrbare Welt und uns selbst



(z. B. beim Selftracking mit einer Smartwatch oder Fitwatch)
in einer Weise auf, die fiir die Maschine verarbeitbar ist®.

Dies fiihrt zum einen zwangslaufig zu Ubertragungsfehlern, da
es digital kein Vielleicht oder Ungefahr gibt, sondern im neu-
ronalen Netz jeweils nur ein ,Gewicht” genannter Faktor zwi-
schen 0 und 1 verwendet werden kann. Jede analoge Kurve ist
digital bestenfalls eine mit so feinen Abstufungen abgebildete
Treppe, dass die Abweichung praktisch keine Auswirkungen hat.

Zum anderen ist eine immer liickenlosere Uberwachung die
Folge. Denn ohne z. B. einen stindigen Abgleich der eigenen
Position mit mehreren Satelliten kann kein Navigationssystem
die korrekte Route von A nach B berechnen. Und erst die voll-
standige Verfiigbarkeit aller Daten ermdglicht die bestmdgli-
chen Vorhersagen - und das ist das Funktionsprinzip der KI.
Das macht - um beim Beispiel zu bleiben - Navigation mit
Echtzeitdaten so gut und gleichzeitig aus Sicht des Daten-
schutzes so problematisch.

Dabei darf nicht unterschatzt werden, dass ,mit jeder Quanti-
fizierung immer auch eine Wertsetzung verbunden ist""°. Denn
zundchst einmal gibt meine Smartwatch oder mein Smartphone
eine Erfolgsmeldung aus, wenn ich mein tagliches Aktivitatsziel
erreiche. Auf Basis einer impliziten Skala (, 70.000 Schritte am
Tag sind gut, weniger ist schlecht!") werde ich wie beim operan-
ten Konditionieren ,belohnt”, um die Orientierung auf das ge-
wahlte Ziel zu verstarken. Das Ausbleiben der Belohnung kann
im schlimmsten Fall dazu fiihren, dass ich mich schlecht fiihle
oder sogar selbst abwerte, weil ich ,versagt” habe.

Auf einer zweiten Ebene wird durch diese umfassende Da-
tenerfassung alles, was nicht mess- oder quantifizierbar ist,
potenziell abgewertet oder gar hinsichtlich seiner Existenz in
Frage gestellt: Wenn ich die Radtour nicht per GPS aufge-
zeichnet und auf Social-Media-Kandlen veréffentlich habe -
hat sie dann liberhaupt stattgefunden?

Damit soll nun nicht einer Digitalskepsis das Wort geredet
werden, die sich den Entwicklungen prinzipiell verschlieBen
will. Aber es muss klar sein, dass die

Entwicklungen hochst ambivalent

sind und einer kritischen Begleitung

sowie eines reflektierten Umgangs

damit bediirfen, wenn die digitalen

Werkzeuge genau das bleiben und

nicht Menschen immer mehr ma-

schinenférmig werden sollen.
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Die Quantifizierung der Menschen auf die Spitze treiben die
Apologeten des Transhumanismus, die bis zur Idee des Mind-
uploads gehen™, also einer vélligen Nachbildung des mensch-
lichen Bewusstseins in einer maschinellen Umgebung, im
Idealfall in einem humanoiden Roboter. Das ware dann die
Uberwindung der Endlichkeit - auch das bislang ausschlieBlich
Stoff fiir die Science-Fiction. Denn das dazu ndtige vollstan-
dige Verstandnis der Verschrankung physiologischer mit neu-
ronalen Prozessen fehlt bisher und unser Gehirn ist (bislang)
weit flexibler als alle technischen Versuche, es nachzubauen.

Aber das dahinterstehende Menschenbild bedarf der kritischen
Betrachtung. Denn es geht zum einem von einem Dualismus
von Geist und Kérper beim Menschen aus, wobei letzterer als
prinzipiell defizitdr angesehen wird. Und das gélte es durch
technische Erweiterungen (Enhancement) zu Gberwinden, sei
es hinsichtlich der kognitiven Fahigkeiten, hinsichtlich Gliick
und Moral oder hinsichtlich der Physis, um Alter und Tod zu
tiberwinden'.

Abgesehen davon, dass diese Sicht ,sowohl philosophisch-
theologisch als auch neurowissenschaftlich mindestens eine
AuBenseiterposition darstellt", steht sie auch im Wider-
spruch zu einem christlichen Bild des Menschen als leib-see-
lischer Einheit. Und es ist genau diese Kdrperlichkeit, verbun-
den mit den Erfahrungen der Vulnerabilitdt, Begrenztheit und
Endlichkeit, die uns als Menschen von technischen Artefakten
unterscheidet.

Daher gilt es, sowohl der technischen Machbarkeitsideolo-
gie, wie sie gegenwartig Elon Musk und andere vertreten, zu
widersprechen, als auch die dahinter stehende reduktionisti-
sche Sicht auf den Menschen als ,informationsverarbeiten-
de Maschinen"™ im Sinne der Kybernetik zu entlarven. Denn
wir kdnnen uns selbst ,nicht nur als Kérper-habend, sondern
auch als Leib-seiend begreifen’®. Leben bedeutet immer auch
ganzheitlich erleben - und das ist ungleich mehr als Aus-
tausch von Daten und Informationen.

Dass die Entwickler:innen und An-
bieter:innen entsprechender Technik
das anders sehen und entsprechend
die Partnerschaft zwischen Mensch
und Maschine betonen, kann nicht
iberraschen: ,Die Beziehung zwi-
schen Menschen und Kl ist komplex
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und wird sich weiter entwickeln, so

wie sich die Technologie weiterent-

wickelt. Es ist wichtig, sich daran

zu erinnern, dass Menschen und K|

nicht Konkurrenten sind, sondern

Partner. Wir kénnen zusammenar-

beiten, um eine bessere Zukunft fiir

alle zu schaffen.”’® So sieht es zumindest Bard, der ChatBot von
Google. In diese Richtung gehen Entwicklungen humanoider
Roboter wie Pepper oder Teslas Optimus, die auf der Basis von
KI funktionieren?.

Jedoch ist das Narrativ von der Partnerschaft zwischen Mensch
und Kl offensichtlich interessegeleitet von Anbieterseite: ,Die
Entwicklung humanoider Roboter folgt keiner natiirlichen Eigen-
gesetzlichkeit der Technik, sondern dem planmdBigen techni-
schen Herstellungshandeln von Ingenieur:innen, Designer:innen
und Entwickler:innen, die ihre Ziele und Werte in das Produkt mit
einflieBen lassen."®

Bis auf weiteres werden transhumanistische Bestrebungen
scheitern, da sowohl Semantik als auch Pragmatik in der Kom-
munikation und Interaktion nicht abgebildet werden kénnen.
Dariiber hinaus fehlt den Maschinen die Erfahrung der Vul-
nerabilitat und Endlichkeit, die den Menschen als moralische
Personlichkeit wesentlich ausmacht.

SchlieBlich bleibt das Phdnomen des Unbehagens im ,Uncanny
Valley", das humanoide Roboter bei Menschen oft hervorrufen.
Der japanische Robotiker Masahiro Mori hat 1970 erstmals mit
diesem Begriff den Zusammenhang zwischen Menschendhn-
lichkeit kiinstlich geschaffener Figuren und den emotionalen
Reaktionen der menschlichen Gegeniiber beschrieben. Und
dieser Zusammenhang ist nicht linear, sondern birgt bei zu-
nehmender Ahnlichkeit einen ,Gruselgraben”, dhnlich der Be-
gegnhung mit einem Zombie™.

Bleibt die Frage, ob die KI nicht zu mehr menschlicher Freiheit
beitragen kann, indem sie bessere Entscheidungsgrundlagen
bietet, da sie Muster in den Daten schneller und besser erkennt.
Und wer steht schon gerne im Stau oder schldgt sich mit einer
Schreibblockade herum - bei ersterem hilft das mit Echtzeit-
daten gefiitterte Navi, bei letzterem die generative Text-KI.

Freiheit bedeutet Freiheit zur Entscheidung, die zwischen
mehreren Optionen oder Giitern zu treffen ist, und - sofern sie
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nicht irrational bzw. willkiirlich ist
- verantwortlich auf der Basis von
Informationen in Abwdgung von
Nutzen und Giitern getroffen wird®.
Zwischen absoluter Ungewissheit,
in der die Folgen der Entschei-
dungen und daraus resultierender
Handlungen nicht vorhersehbar und somit willkiirlich oder
unverantwortlich sind, und der vollstindigen Kenntnis aller
Informationen liber Situation und Umwelt, in der die Entschei-
dung stattfindet, liegt der ,Raum des menschlichen Entschei-
dens und Handelns", wobei Menschen im Regelfall danach
streben, ,ihre Ungewissheit zu reduzieren, mehr Gewissheit zu
erlangen und dadurch seine [sic] ihre Entscheidungmiitigkeit zu
vergréBern'?’. Dazu scheint Kl einen hervorragenden Beitrag
leisten zu kdnnen, da sie verspricht, bestehende Ungewisshei-
ten zu reduzieren.

Allerdings ist die KI zwangsldufig limitiert durch die Menge
und Qualitat der Trainingsdaten sowie durch die - in der Regel
nicht vollstandig vorurteilsfreie (biased) - Programmierung?,
die abgesehen von sachlichen Fehlern im Algorithmus oder in
der Gewichtung im neuronalen Netz zu fehlerhaften Ergeb-
nissen einer Kl fiihren kann.

Aber selbst im Idealfall optimaler Voraussetzungen kann KI, die
z. B. im medizinischen Bereich zur Tumorerkennung in bildge-
benden Verfahren eingesetzt wird, ,Gewissheiten erzeugen, die
gleichermaBen Freimiitigkeit zur Entscheidung schaffen wie
sie Entscheidungsriume einschrinken*?. Denn die umfassen-
dere Information miisste zur ,besseren’ Entscheidung fiihren;
die Entscheidungsfreiheit ist also groBer. ,Umgekehrt stellt
sich jedoch die Frage, wer es sich zutraut, den Empfehlungen
dieser kiinstlich-intelligenten Kliniksysteme zu widersprechen
und sich trotz vorliegender Projektionen und Vergleichssimula-
tionen gegen die von ihnen empfohlene und eigenmdchtig fiir
eine andere Behandlungsoption zu entscheiden."?* Mit anderen
Worten: Der Entscheidungsfreiraum wird mit der Erweiterung
zugleich eingeschrankt.

Die vorstehenden Anmerkungen aus Sicht der (theologischen)
Anthropologie wollen weder Alarmismus ausldsen noch einen
bloBen Risikodiskurs befeuern. Aber es bedarf zum einen der
bewussten und kritischen Begleitung der weiteren Entwick-
lung dieses digitalen Kapitalismus in Form gesellschaftlicher
Diskurse.



Zum anderen muss jede:r Nutzer:in digitaler Technologien fiir
sich eine Abwagung treffen, wieviel Komfort durch Funktiona-
litdt subjektiv nétig, wieviel Datenschutz méglich und wieweit
eine (partielle) Auslieferung an Tech-Konzerne unvermeidlich
ist. Es geht nicht darum, Messengerdienste oder Kl zu verbie-
ten, aber es muss klar sein, dass es in der Abwagung bessere
und schlechtere Alternativen gibt, und die Entscheidung sollte
verantwortlich getroffen werden und nicht nur auf der Basis
von Nutzungskonventionen Dritter (,weil es alle machen ...").

Drittens: Auch wenn das jeweils Neue Nachrichtenwert hat
und deswegen unsere Aufmerksamkeit bekommt, bleibt Skep-
sis gegeniiber den 6konomisch interessegeleiteten Verspre-
chungen der Entwickler:innen und Designer:innen angebracht.
Die ist neben dem rationalen Diskurs am ehesten durch eine
realistische Einschdtzung auch der Grenzen und Fehler von KI
zu unterflttern. Und das gelingt am besten durch eigene Aus-
einandersetzung mit aktueller Technik. Das wiirde auch eine
angstfreie Beschaftigung mit Kl und ihren Implikationen z. B.
im Religionsunterricht bedeuten, was mithin ein Beitrag zur
Medienbildung bzw. Vermittlung von Medienkompetenz ware.
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# Algorithmisation

Ubiquitous automated filtering and ordering of online information on internet platforms has attracted increased attention to the structures, values

and logics embedded in their functioning. NB: The expression of ‘algorithm’, or ‘algorithmic’ has since been widely replaced by another umbrella
term: “artificial intelligence’.

© Fehmi Baumbach, Collage 2022
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Umgang von Jugendlichen mit Kiinstlicher Intelligenz
und Herausforderungen fiir padagogische Settings

Von Kerstin Heinemann

JAlso ich like, kommentiere und interagiere auf irgendeine Art
und Weise und dadurch verbessert sich der Content, der Algo-
rithmus, das Profil von mir. [...] Die sind nicht ganz so schnell,
die ganzen Algorithmen. Die brauchen schon ihre Zeit, bis
du mal so ein bisschen interagiert hast, ein bisschen was ge-
macht hast, bis du auch was kriegst, was dir auch irgendwie
gefallt." (Sam, Pos. 422)

Kennen Sie - ohne eine gangige digitale Suchmaschine zu
bemiihen - Augusta Ada Byron? Nein? Ok, dann kriegen Sie
einen Tipp von mir: Die Dame ist auch bekannt unter dem
Namen Ada Lovelace. Jetzt, klingelt's jetzt? Immer noch
nicht?! Ok, dann stelle ich sie lhnen mal vor: Ada Lovelace
wurde 1815 in London geboren und war eine britische Mathe-
matikerin. Sie arbeitete mit dem Philosophen, Mathematiker
und Erfinder Charles Babbage zusammen und gilt als erste
Erstellerin von Computerprogrammen. In ihren Notes von
1843 schrieb sie: ,Die Analytical Engine kann nichts erfinden.
Sie kann [nur] das tun, was wir ihr befehlen. Sie kann Analyse-
schritte verfolgen, aber sie kann keine analytischen Beziehun-
gen oder Wahrheiten vorhersagen. Ihre Aufgabe ist, fiir uns das
verfiigbar zu machen, was wir bereits kennen.” Mit anderen
Worten sagt Lovelace, dass die von ihr erfundene Maschine
keine eigene Erkenntnis generieren kdnne und somit, anders als
der Mensch, nicht fahig zu Kreativitat und Intuition sei. Damit
hat Augusta Ada Byron bereits im 19. Jahrhundert eine These
in den Raum geworfen, die aktueller nicht sein kénnte: Wie
intelligent ist die Kiinstliche Intelligenz eigentlich wirklich?

Nahern wir uns zundchst dem Begriff Kiinstliche Intelligenz.
Katharina Zweig umschreibt diesen wie folgt: ,Als kiinstliche
Intelligenz (KI) bezeichnet man eine Software, mit deren Hilfe
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ein Computer eine kognitive Tdtigkeit ausfiihrt, die norma-
lerweise Menschen erledigen.” Wie breit diese Definition ist,
wird schnell klar. Zweig wird noch deutlicher, wenn sie kons-
tatiert: ,Im Allgemeinen sind wir uns in der Wissenschaft einig,
dass der Name des Forschungsfeldes »Kiinstliche Intelligenz«
eine Fehlbenennung darstellt und die Definition so schwammig
ist, dass sie nahezu nutzlos ist." Ist es also unmdglich zu de-
finieren, woriiber wir spitestens seit ChatGPT in der Offent-
lichkeit reden? Zweig hilft uns hier aus der Patsche: ,Unter
der Rubrik »kiinstliche Intelligenz« wird [nun] also alles zu-
sammengefasst, was kognitive Titigkeiten nachahmt. Dazu
gehdren die Expertensysteme und Wissensdatenbanken der
1980er-Jahre genauso wie die Algorithmen des maschinellen
Lernens und dabei insbesondere die neuronalen Netzwerke und
das sogenannte Deep Learning.” Nimmt man diese Definition
zur Arbeitsgrundlage, wird klar, dass die géangigen Bilder von KI
haufig eher cineatischen Narrativen, denn einer wissenschaft-
lichen Basis entsprechen. Weder werden wir in absehbarer
Zeit eine Super-Kl erleben, die Intelligenz, Fahigkeiten, schop-
ferisches Potenzial und Selbst-Bewusstsein eines Menschen
ubertrifft, noch werden humanoide Roboter die Menschheit
ausloschen. All diese Bilder sind uns durch Biicher, Filme und
Computerspiele prasent und pragen haufig den gegenwartigen
offentlichen Diskurs und die damit verbundenen Hoffnungen
und Angste im Hinblick auf Kiinstliche Intelligenz. Wie alt
diese Narrative sind, zeigt ein Blick in die Geschichte. Lange be-
vor es den Begriff des Science-Fiction gab, lassen sich Visionen
kiinftiger technischer Entwicklungen nachweisen. So schrieb
der englische Philosoph Roger Bacon um 1260: ,Es werden
Maschinen gebaut werden, mit denen die gréBten Schiffe, von
einem einzigen Menschen gesteuert, schneller fahren wer-
den, als wenn sie mit Ruderern vollgestopft wdren; es werden
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Wagen gebaut werden, die sich ohne die Hilfe von Zugtieren
mit unglaublicher Geschwindigkeit bewegen werden; Flugma-
schinen werden gebaut werden, mit denen ein Mensch die Luft
beherrschen wird wie ein Vogel; Maschinen werden es erlau-
ben, auf den Grund von Meeren und Fliissen zu gelangen.” Die
Vorstellung, dass Maschinen Gber menschliche Grenzen hinaus
arbeiten konn(t)en, faszinierte die Menschheit offensichtlich
schon immer. Wie weit und vor allem in welchen Dimensionen
dies heutige Realitat beschreibt, konnte Roger Bacon nicht er-
ahnen - den Diskurs um generative Kl konnte im Mittelalter
selbst der hellsichtigste Philosoph nicht vorhersehen.

Nachdem ChatGPT am 30. November 2022 fiir die Offent-
lichkeit kostenfrei zugdnglich geworden war, meldeten sich
laut eigener Aussage innerhalb von fiinf Tagen eine Million
Nutzer:innen an’. ChatGPT (kurz fiir Generative Pre-trained
Transformer) ist ein Chatbot des amerikanischen Konzerns
OpenAl®, der auf Basis einer Kl (iber textbasierte Nachrichten
kommuniziert. Dabei nutzt der Bot Daten, mit denen er zuvor
trainiert wurde, aus Enzyklopadien, Foren oder von privaten
Contentanbieter:innen. Die KI lernt zudem dazu. Jede Einga-
be (Prompt) und jede Reaktion auf die maschinelle Antwort
nutzt das Programm, um Daten zu sammeln und diese bei der
nachsten Anfrage in statistisch passenderen Inhalt zu ver-
wandeln. Damit gehért ChatGPT zur Gruppe der generativen
KI. Ahnliche Programme gibt es zur Generierung von Bildern,
Videos oder Audios. Die Website theresanaiforthat.com listet
aktuell 5.777 Kl-Programme flir unterschiedliche Aufgaben-
stellungen®. Taglich kommen Hunderte neu hinzu. Spannend
daran: Der KI Generator nutzt ChatGPT, um die Sammlung zu
erstellen und laufend zu erweitern. Microsofts Suchmaschine
Bing hat ChatGPT integriert und somit ist es nun - in der Be-
zahlversion 4 - moglich, auf Echtzeitdaten aus dem Netz zu-
zugreifen. Das besondere an ChatGPT ist die menschendhnlich
anmutende Kommunikation, die uns die Maschine anbietet.
Die Antworten sind haufig komplex und die Anwendungsbe-
reiche vielfdltig. So kann ChatGPT Gedichte in bestimmten
Genrestilen verfassen, Codes schreiben oder Texte zusammen-
fassen. Uberschriften fresher formulieren, Klausuren erstellen,
Businessplane entwickeln oder (allgemeine) Antworten auf
psychologische Fragestellungen ge-

ben. So professionell, empathisch

oder komplex die Antworten auch

scheinen, die Kl ist sich ihrer Ergeb-

nisse nicht bewusst. Die Maschine

errechnet lediglich auf Grundlage

der Trainingsdaten und -settings

die wahrscheinlichsten Inhaltsele-
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mente und fligt diese zu einem Text zusammen. Ist die Da-
tenlage zu einer Fragestellung diinn, greift die Kl auch auf un-
wahrscheinlichere Zusammenhange zuriick und setzt kausale
Beziige, wo in Wahrheit bestenfalls Korrelationen bestehen:
Falschinformationen entstehen - die Kl halluziniert. Ein wei-
teres Problem sind die Trainingsdaten des Programmes. Jenseits
davon, dass in der kostenfreien Version derzeit die Aktualitat
bei 2021 aufhort - neuere Ereignisse sind im Datensatz nicht
vorhanden - ist es schwerlich mdglich, die Daten vollstidndig
diskriminierungsfrei zu gestalten. So besteht die Gefahr, dass
ChatGPT problematische Muster verstarkt und (verdeckt) ras-
sistische oder diskriminierende Inhalte generiert. Ein weiteres
Problem besteht darin, dass ChatGPT keine Quellen nennt. Jen-
seits der Frage nach dem Urheberrecht, ist es schwer mdglich,
die Kontexte der Inhaltselemente auf ihre Richtigkeit hin zu
tberpriifen. Auf politischer Ebene ist unstrittig, dass derartige
Technologien einer Regulierung bediirfen. Die EU hat sich zum
Ziel gesetzt, der erste Wirtschaftsraum weltweit zu werden,
der den Einsatz von Kl gesetzlich regelt®. Seit 2019 wird des-
halb an einem Avrtificial Intelligence Act (Al Act) gearbeitet, der
KI Systeme in Risikogruppen einteilt und Hochrisiko-KI, wie
2.B. die biometrische Gesichtserkennung in Echtzeit, verbie-
tet. Derzeit ist davon auszugehen, dass die KI-Verordnung erst
2026 verpflichtend Anwendung finden wird. Bis dahin sollen
freiwillige Kennzeichnungen vorangetrieben werden. Dane-
ben miissen ethische Fragestellungen zur Mensch-Maschine-
Interaktion weiter gesellschaftspolitisch breit verhandelt und
diskutiert werden. Zahlreiche Positionen und Anregungen dazu
finden sich in der 287 Seiten umfassenden Stellungnahme
.Mensch und Maschine - Herausforderungen durch Kiinstliche
Intelligenz" des Deutschen Ethikrates vom Méarz 2023".

Bei aller Problematik, die sich aktuell im Kontext der Debatten
um generative KI-Systeme ergeben, kann die Faszination an-
gesichts dieser fortschreitenden technologischen Entwicklung
und ihrer Einsatzmdglichkeiten nicht geleugnet werden. Die
anhaltenden 6ffentlichen Diskussionen um den ,Hype ChatGPT"
sind dafiir ein signifikanter Hinweis. Weit weniger bewusst
ist uns oft, dass wir schon langst mit Kl-basierter Technologie
konfrontiert sind. Jeder Soziale Netzwerkdienst, jede Shopping-
Plattform, Smartspeaker oder Wear-
ables arbeiten mit Kl, oft in Form
von algorithmischen Empfehlungs-
systemen (AES). Aus dem Alltags-
handeln von Kindern und Jugend-
lichen sind diese Plattformen und
Dienste nicht mehr wegzudenken.
Hier lohnt also ein detaillierter Blick.



Neben dem Umgang mit daten-

schutzrelevanten Fragestellungen ist

auch der Umgang mit Fragen in

Bezug auf Transparenz, Teilhabe,

Selbst- und Fremdbestimmung so-

wie Chancengleichheit und Solida-

ritdt relevant™. Jugendliche haben

hierbei in aller Regel ein ganz gutes Verstandnis von den, sei-
tens der KI, genutzten Daten. Auch iiber die Ziele des Einsat-
zes von AES sind sie sich bewusst. Den Nutzer:innen soll ein
maglichst angenehmes Nutzungserlebnis beschert werden, um
Nutzungsdauer und -haufigkeit zu erhdhen und so die wirt-
schaftlichen Interessen des Unternehmens gut zu bedienen.
Lediglich vage Vorstellungen hingegen lassen sich bei den
Annahmen zur Funktionsweise von algorithmischen Empfeh-
lungssystemen feststellen. Dabei spielen Alter oder formaler
Bildungsstand keine nennenswerte Rolle. ,Zwar ist den meisten
Jugendlichen bewusst, dass sie mit ihrem Nutzungsverhalten
Einfluss oder vereinzelt gar Kontrolle (iber die Ergebnisse des
Empfehlungssystems haben, jedoch duBBern nur wenige Jugend-
liche konkretere Vorstellungen dariiber, wie ein AES arbeitet,"”
Das verwundert nicht weiter, wenn man bedenkt, dass die
meisten Jugendlichen sich ihr Wissen zu Funktionsweise und
Datenpraxis der algorithmischen Empfehlungssysteme (iber
das eigene Handeln erworben haben. ,Bei der Nutzung bemer-
ken sie Funktionsweisen und Datenquellen und iibertragen ihre
Annahmen auch auf andere Angebote. Und auch der Vergleich
der Empfehlungssysteme verschiedener Apps miteinander ist
eine bedeutende Erkenntnisquelle fiir sie."™ Nur sehr wenige
Jugendliche geben an, dass sie ihr Wissen (iber Kl aufgrund
schulischer Beschaftigung damit erworben haben. Ein Hinweis,
der uns noch spater genauer beschaftigen wird.

Wie bewerten Jugendliche nun eigentlich Funktion und Wirk-
weise algorithmischer Empfehlungssysteme? Kuratierung und
Personalisierung von Inhalten kommen bei Jugendlichen durch
die Bank weg qut an. ,Es gefdllt ihnen, dass AES passende In-
halte vorschlagen, selbst dann, wenn die Jugendlichen diese
Inhalte als Werbung identifizieren. [...] Dabei wird von einigen
auch positiv bewertet, dass sie durch interessenorientierte
Empfehlungen zu diesen Themen durch AES auf dem neues-
ten Stand sind und mitreden kdnnen. Nicht relevante oder
uninteressante Inhalte werden eher als storend und irritierend
beschrieben."” Festzustellen ist zudem der Eindruck einer ge-
teilten Handlungsmacht. Zum einen beschreiben Jugendliche,
dass sie glauben mit inrem Medienhandeln Einfluss auf die al-
gorithmischen Empfehlungssysteme nehmen zu kdnnen. Zum
anderen erleben sie die Unternehmen als wirkmachtige Player
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im System, die schwer zu durch-
schauen und kaum zu kontrollieren
sind. ,/m Umgang der Jugendlichen
mit algorithmischen Empfehlungs-
systemen zeigt sich, was modernen
Gesellschaften immanent ist: In
Kontexten geteilter Handlungs-
macht finden zugleich und miteinander verwoben Momente
der Selbst- und Fremdbestimmung statt."’® Besonders mit
Blick auf Debatten um Transparenz, Teilhabe und Solidaritat
- auch hinsichtlich der Verantwortung der Plattformbetreiber
- ist das ein nicht zu unterschatzender Punkt.

Nicht nur fiir Jugendliche, auch bei Erwachsenen ist Kl ein
Hypethema, das - nicht zuletzt befeuert durch ChatGPT -
breite 6ffentliche Debatten ausldst. Dabei werden als zentrale
Herausforderungen immer wieder die Sorge um die eigenen
Daten und den Datenschutz, die Kompetenz, Risiken gut ein-
schédtzen zu kdnnen und technische Probleme selbststindig
l6sen zu konnen, benannt"”. Ahnlich wie Jugendliche greifen
auch Erwachsene hauptséchlich auf Handlungswissen zuriick.
Dabei ist zu bemerken, dass diejenigen, die im Alltag mit Kl-
Anwendungen umgehen, sich in der Nutzung kompetenter
einschatzen als diejenigen, die angeben, keine Beriihrung mit
Kl zu haben'. Besonders dieser Punkt macht deutlich, wie
wichtig breite Erprobungs- und Reflexionsrdaume sind, um
Kompetenzen im Umgang mit Kl zu starken. Hier sind nicht
nur formale Bildungssettings in den Blick zu nehmen. Infor-
melle oder non-formale Bildung unterstiitzen diese Prozes-
se niederschwellig und kdnnen ein Ansatz gerade fiir einen
generationsibergreifenden Lernraum sein. Die Bevdlkerung in
Deutschland ist sich einig, dass die Relevanz von Kompeten-
zen im Umgang mit Kl hoch ist. Kontrastierend dazu verhalt
sich die Einschatzung der eigenen Fahigkeiten. Lediglich 47%
der Befragten in der reprasentativen Bevdlkerungsbefragung
Kompass: Kiinstliche Intelligenz und Kompetenz 2022 geben
an zu wissen, in welchen Geraten Kl steckt. Und nur 18%
trauen sich zu, im Kontext von Kl eigene Daten bzw. die Pri-
vatsphare schiitzen zu kénnen'™.

«lechnologie kann erheblichen Einfluss auf menschliches Han-
deln oder die menschliche Handlungserfahrung haben. Die zu-
nehmende Durchdringung der menschlichen Lebenswelt mit
informationstechnisch immer leistungsfihigeren Maschinen
fiihrt zu hybriden, sozio-technischen Konstellationen, in denen
Menschen und Maschinen eng verwoben sind und auf komplexe
Weise interagieren.” So sehr diese Thematik dazu einlddt, in-
strumentelles Wissen ins Zentrum zu stellen, so wichtig ist es,
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sich nicht auf die technik-dominierte Perspektive zu beschran-
ken. Gerade im Umgang mit Kl ist ein breiter Kompetenzbegriff
wichtig, der den Menschen in all seinen Dimensionen in den
Blick nimmt. Im Rahmen des bundesweiten Forschungsprojek-
tes Digitales Deutschland | Monitoring zur Digitalkompetenz
der Bevblkerung wurden als Diskursgrundlage deshalb unter-
schiedliche Kompetenzdimensionen erarbeitet. Diese werden
im Folgenden dargestellt und sollen spater helfen Herausfor-
derungen fiir die padagogische Praxis zu rahmen?'.

Medienkompetenz, will sie nachhaltig gedacht werden, setzt
beim ganzen Menschen an. Das Subjekt, als lebenslang ler-
nendes, steht im Zentrum. Ziel einer umfassenden Medi-
enkompetenz ist es, zu einer gelingenden und souverdnen
Lebensfiihrung beizutragen. Deshalb ldsst sich Medienkompe-
tenz auch am besten in verschiedenen Dimensionen denken.
In der instrumentell-qualifikatorischen Kompetenz geht es im
Schwerpunkt um das Bedienen von Medien - von der Haptik
bis hin zu Fragestellungen der Problemldsung. Ebenso ist hier
das Wissen Gber mediale Systeme, deren Wirkungsweisen und
Funktionsprinzipien zu subsumieren. Mit Blick auf Fragestel-
lungen zur kiinstlichen Intelligenz ist besonders die Ausein-
andersetzung mit informatorischen Modellierungen und Al-
gorithmen zu nennen. Die kognitive Dimension beschreibt die
Auseinandersetzung mit Inhalten und Systemen. Hier steht
das Medienwissen, aber auch die Auseinandersetzung mit In-
halten im Mittelpunkt. Ebenso ist hier die visuelle Kompetenz
anzusiedeln. Gerade in Zeiten von maB3geblich audio-visuel-
lem Content ist dieser Punkt von Belang. Die affektive Dimen-
sion nimmt die Gefiihle rund um das Medienhandeln in den
Blick. Hier geht es zum einen um Fragen der Selbstregulation,
zum anderen aber auch darum, ob Nutzer:innen die Kompe-
tenz haben, mit Emotionen, die die Medien in ihnen ausldsen,
addquat umzugehen, und fahig sind in ihrem eigenen Medien-
handeln empathisch zu interagieren. In der kreativen Dimen-
sion sind gestalterische Aspekte angesiedelt. Der didaktische
Ansatz einer aktiven Medienarbeit legt hier den Schwerpunkt.
Es kommt nicht nur darauf an, mediale Inhalte zu rezipieren,
sondern sie zur eigenstandigen und selbsttatigen Gestaltung
von Themen, Produkten und medialen Systemen zu nutzen.
Dazu gehdren auch jugendkulturel-

le Ansdtze einer Copying-, Remix-

und Modding-Kultur. Mit der so-

zialen Dimension sind Fahigkeiten,

die fiir Kollaboration, Partizipation

und fiir digitale Kommunikation

zwischen Menschen relevant sind,

gemeint. Hier besteht eine enge
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Verbindung zur affektiven Dimension. Die eigenen Gefiihle
reflektieren sowie steuern zu kdnnen und empathiefdhig zu
sein, sind Voraussetzungen fiir ein gelingendes soziales Mit-
einander. Als letzte Dimension benennt Digitales Deutschland
die kritisch-reflexive Dimension. Hier steht das wechselseitig
bezogene Dreieck von Subjekt, Gesellschaft und Medien im
Mittelpunkt. Es geht um das Fahigkeitsbiindel, digitale Medien
und Systeme ,kritisch in sozialer und ethischer Verantwortung
fiir sich selbst und andere zu betrachten und zu bewerten'.

Spatestens seit ChatGPT ist die Diskussion um Einsatz von
kiinstlicher Intelligenz in schulischen Settings flachende-
ckend entbrannt. Dabei dreht sich die Diskussion haufig um
Fragen nach einer sinnvollen Leistungsbemessung angesichts
der Unsicherheit, ob das zu bewertende Ergebnis von einer/m
Schiiler:in oder einer KI produziert wurde. Diese Frage ist zwei-
felsohne wichtig, ist doch ein wesentlicher Bestandteil schu-
lischen Lernens die Bewertung von Ergebnissen. Es ware aber
deutlich zu kurz gesprungen, das Thema darauf zu reduzie-
ren. Der Deutsche Ethikrat setzt sich in seiner Stellungnahme
intensiv mit dem Einsatz von Kl in der schulischen Bildung
auseinander. Dabei ,orientiert sich das hier zugrunde gelegte
Verstdndnis von Bildung an der Fihigkeit des Menschen zu frei-
em und verniinftigem Handeln, das nicht auf behavioristische
oder funktionalistische Modelle zu reduzieren ist. Die vielfdlti-
gen Mdglichkeiten des Einsatzes digitaler und algorithmischer
Angebote in der Bildung sind auf diese grundlegende Ausrich-
tung von Bildung zu beziehen. Wenn daher von Chancen und
Risiken datenbasierter KI-Lehr- und Lernsystemen die Rede ist,
sind diese nicht einfach an technologischen Optimierungsvor-
stellungen zu orientieren. Alle technologischen Mdglichkeiten
der Gestaltung der Bildungsprozesse sind vielmehr daraufhin zu
liberpriifen, ob sie dem eingangs entwickelten Verstdndnis des
Menschen als einer zur Selbstbestimmung und Verantwortung
fdhigen Person entsprechen oder ob sie diesem Verstindnis
entgegenstehen.” Damit macht der Deutsche Ethikrat eine
Perspektive stark, die auch im medienpadagogischen Kontext
im Zentrum steht: Der Mensch ist sowohl Ausgangspunkt als
auch Ziel aller Uberlegungen. Die Anthropologie steht vor der
Technologie.
Da gerade im schulischen Kontext
das Themenfeld Lehren und Lernen
mit Kiinstlicher Intelligenz hoch-
gradig virulent ist, haben viele Kul-
tusministerien Handreichungen und
Themenseiten dazu erstellt. So arbei-
tet das hessische Kultusministerium
mit einer detaillierten Handreichung,



die neben fachlichen Informationen

auch rechtliche Rahmenbedingungen

in den Blick nimmt?%. Das Bildungs-

ministerium in Rheinland-Pfalz hat

eine Material- und Themenseite

erstellt, die laufend ergdnzt wird

und auch Praxisbeispiele anderer

Bildungseinrichtungen enthalt®. Die Kultusministerien und
padagogischen Institute anderer Bundeslander bewegen sich
in einem dhnlichen Rahmen. Hiufig werden auch Fortbildun-
gen und Selbstlernkurse zu diesem Themenfeld angeboten.
Grundlage fiir diese Konzepte ist die im Jahr 2016 verdffent-
lichte Strategie der Kultusministerkonferenz zur ,Bildung in
der digitalen Welt"® und die ergdnzenden Empfehlungen vom
Dezember 2021%. Positiv zu vermerken ist, dass in den aktu-
ellen Handreichungen, Methoden- und Themensammlungen
kein angstgetriebener Blick auf die Materie dominiert. Weder
werden Dystopien entwickelt noch cineastische Narrative zu
KI bedient. Deutlich wird allerdings, dass in den meisten Ma-
terial- und Methodensammlungen die instrumentell-qualifi-
katorischen oder die kognitive Kompetenzdimension im Zen-
trum stehen. Viele Ansétze drehen sich um Fragestellungen
von Quellenkritik, Text- oder Bildverstandnis und bleiben da-
mit auf der rational-kognitiven Ebene. Auch ist festzustellen,
dass Kiinstliche Intelligenz haufig auf generative KI enggefiihrt
wird, was den Fokus auf kognitiv ausgerichtete Methoden zu-
satzlich verstarkt. Damit werden Chancen verspielt, die man
heben konnte, wiirde man mediale Systeme wie Smartspeaker,
Wearables, Robotik oder algorithmische Empfehlungssysteme
ebenfalls als Themenfelder in das Unterrichtsgeschehen und
die didaktische Planung mit einbeziehen. Ein lebensweltrele-
vanter Ansatz mit Blick auf die jeweilige Zielgruppe kann hier-
bei ebenso unterstiitzen wie der Blick in Modellprojekte und
Methoden der auBerschulischen Jugendarbeit. Aus dieser Pers-
pektive lassen sich gewinnbringend curriculare Beziige herstel-
len. Gerade wenn in einschldgigen Studien offensichtlich wird,
dass sowohl Jugendliche als auch Erwachsene im Umgang mit
kiinstlicher Intelligenz maBgeblich auf persdnlich angeeignetes
Handlungswissen zuriickgreifen, dann miissen hier breite, ins-
titutionalisierte Erprobungs- und Reflexionsraume geschaffen
werden, die nicht an der kognitiven Dimension Halt machen.
Insbesondere der methodische Ansatz der aktiven Medienarbeit
ermdglicht die Erweiterung von affektiven, kreativen und sozi-
alen Kompetenzdimensionen, um souverdnes Medienhandeln
von Kindern und Jugendlichen nachhaltig zu starken. Auch ein
Blick in die Makerszene lohnt. Hier gibt es gerade im Feld der
Robotik bereits erprobte Ansdtze - sogar bis in die Altersgruppe
der friihkindlichen Bildung hinein. Trotzdem ist die pddagogi-
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sche Beschaftigung mit kiinstlicher
Intelligenz relativ neu, nicht zuletzt,
weil die technischen Voraussetzun-
gensich in den letzten Jahren rasant
entwickelt haben. Umso mehr gibt
es hier die Freiheit out of the box zu
denken. Genau darin kann die Moti-
vation liegen, selbst kreativ zu werden, um Modelle und didak-
tische Umsetzungen fiir unterschiedliche Kompetenzdimensio-
nen zu entwickeln. Laufende Pionierarbeit - in gewisser Weise.
Padagogische Fachkrafte brauchen hierbei eine institutionelle
Struktur, die unterstiitzend wirkt und Austausch und kollabo-
rative Settings explizit anbietet. Pddagogisches Arbeiten im
Kontext von kiinstlicher Intelligenz und Digitalitat bietet gera-
de fiir den religiosen Reflexionsraum spannende Ansdtze. Dort
wo so explizit eine Mensch-Maschine-Interaktion im Zentrum
der Beschaftigung steht, liegen Fragen nach dem Verstandnis
von Transzendenz und Anthropologie nahe. Wer ist der Mensch
als von Gott geschaffenes, imperfektes und endliches Indivi-
duum angesichts einer fehlerfrei und unsterblich wirkenden
KI? Die Deutsche Bischofskonferenz hat hierzu bereits 2020
ein Thesenpapier herausgegeben, in dem sie diesen Fragen in
einem offenen Diskurs nachspiirt?®. Darin wird auch deutlich,
dass dieses Themenfeld eine zutiefst soziale Dimension hat,
in der Handlungsmacht und Verantwortung auf verschiede-
ne Akteur:innen aufgeteilt werden miissen. Ein wechselseitig
aufeinander bezogenes Interagieren von Subjekt, Gesellschaft
und medialem System ist notwendig, um der Dimension dieses
technischen Fortschritts verantwortungsvoll zu begegnen.

Erinnern Sie sich noch an Ada Lovelace, die Frau, die im 19.
Jahrhundert so visionar mit mathematischen Rechenmaschinen
umging und damit ein Universum an Fragen und Denkanst6Ben
aufriss? Alan Turing, einer der einflussreichsten Theoretiker der
friihen Informatik, fand Lovelace' These - Computer kdnnten
aus sich heraus selbst nichts erschaffen - so spannend, dass
er sich in seinem Hauptwerk ,Computing Machinery and In-
telligence” 1950 ausgiebig damit beschaftigte und Ada Gber
einhundert Jahre spater zu widerlegen versuchte®. Ob es ihm
gelang, ist ein bis heute andauernder Diskurs, der weit Uber
Fachkreise hinaus nicht zuletzt cineastische Beachtung findet.
Ein Auftrag, den wir uns gut aneignen kénnen. Weder wissen
wir, was die Zukunft bringt, noch haben wir die Gegenwart be-
reits hinreichend reflektiert. Halten wir also den Diskursraum
mit wachen Augen und kindlicher Entdeckerfreude offen! Wen-
den wir die tagesaktuelle Erregung in eine neugierige Fachlich-
keit! Denn: Die Geschichte, die Ada Lovelace 1843 begann, ist
noch lange nicht auserzahlt und wir sind ein Teil davon.
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# Deep like

A deep like is that awkward moment when you accidentally
heart a post deep on the other end of a timeline. Oopsy
daisy, at least now your crush knows you're stalking them.

© Fehmi Baumbach, Collage 2022
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Bildungtheoretische und -praktische Zugange zu kreativen KI-Anwendungen

Von Andreas Biisch

Jingst veroffentlichte das Institut fiir Demoskopie Allensbach
die Ergebnisse einer Umfrage unter Deutschen, wie sie zu Kl
stehen. Im Ergebnis sind die Vorstellungen von Kl eher diffus.
Schon der Begriff wird aber - ebenso wie , ChatGPT"oder ,Algo-
rithmen" - als unsympathisch empfunden. Nur jede:r Fiinfte
hat eine klarere Vorstellung von der aktuellen technologischen
Entwicklung. Dagegen duBert eine deutliche Mehrheit Angst
vor Manipulation durch falsche Bilder, Texte oder Videos, vor
Arbeitsplatzverlust und zunehmender Uberwachung.

Diese offensichtliche Verunsicherung trifft laut des Instituts
auch auf Angehorige hoherer Bildungsschichten zu. Gleich-
zeitig empfinden vor allem Angehdrige der dlteren Genera-
tion ebenso wie sozial Schwachere keine Relevanz der K fiir
ihr personliches Leben. Umgekehrt versprechen sich vor allem
Angehdrige schwacherer sozialer Schichten kaum Chancen
durch die Weiterentwicklung von KI; dies ist eher eine Pers-
pektive fiir hdhere Schichten. Alle Schichten eint, dass vor
allem die Risiken thematisiert werden. Immerhin ein Drittel
der Befragten beflirchtet, dass Kl zu einer Bedrohung fiir die
Menschheit werden kdnne.

Damit ist zum einen offensichtlich, dass die fortschreitende
Digitalisierung tatsachlich gesellschaftliche Spaltungen ver-
starkt. Zum anderen zeigt sich, dass die bisherigen Bildungs-
anstrengungen nicht ausreichen, um fiir die gesellschaftlichen
Transformationsprozesse angemessen aufgestellt zu sein.

Dass dabei keinerlei Grund zu Panik oder Aktionismus besteht,
muss angesichts mancher Debattenbeitrdge der letzten Mo-
nate tatsachlich auch nochmals betont werden. Denn es ist
nicht Kl, die das Bildungssystem an sich in Frage stellt; sie
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wirkt vielmehr wie ein Katalysator oder Brennglas. Nicht nur
die Schwachen eines auf reine Reproduktion ausgerichteten
Unterrichts werden lberdeutlich. Auch die Grundhaltung ei-
ner Bildung, die sich ausschlieBlich auf durch Tests Gberpriif-
bare Kompetenzen (Learning outcome oder Lernoutput - die
englischen Begriffe verraten den dahinter stehenden deutlich
restringierten Kompetenzbegriff) reduziert, ist tatséchlich
durch generative Kls in Frage gestellt, ,denn das ist letztlich
genau das, was sie leisten kénnen: wahrscheinlichen Output
generieren, also Output”

Wenn Bildung dagegen im Sinn einer strukturalen Bildung
als Prozess, als die fortwahrende reflexive Uberpriifung und
Veranderung des Selbst- und Welt-Verhaltnisses verstanden
wird, ist damit im Kern die Entwicklung einer Identitat als
Person in Beziehungen angesprochen. Die Ndhe zu einem
humanistischen Bildungsverstdndnis, dass durch ein Streben
nach Miindigkeit bzw. Autonomie, Vernunft und Urteilskraft
gekennzeichnet ist, ist offensichtlich. Eine derart verstandene
Bildung wird durch Kl nicht grundsatzlich in Frage gestellt.
Inhaltlich herausgefordert ist sie gleichwohl.

Ein erster Schritt ist sicherlich, das Narrativ Kl zu dekon-
struieren, ist doch die Grenzziehung zwischen komplexen Al-
gorithmen und lernenden Systemen mindestens strittig. Aber
ungeachtet der Begrifflichkeiten ist und bleibt Kl ein Teil der
gesellschaftlichen Transformation, die unter den Chiffren Di-
gitalisierung bzw. Technologisierung vollzogen und verhandelt
wird. Damit ergeben sich zwangslaufig Herausforderungen an
das gesamte Bildungssystem in Aus-, Fort- und Weiterbildung.
Denn zum einen geht es um Qualifikationen fiir die Nutzung
dieser (jeweils neuen) digitalen Werkzeuge, die dank fort-
schreitender Digitalisierung alle Arbeitsfelder durchdringen.



Zum anderen muss es aber auch um die Befdhigung zur kri-
tischen Reflexion der Phdnomene im Einzelnen wie der Ent-
wicklung im Gesamten gehen, wenn das Ideal des miindigen
Menschen, der seine Lebenswelt souverdn und verantwortlich
gestaltet, noch Giiltigkeit haben soll: Was bedeuten diese
Technologien und deren fortschreitende Verbreitung fiir die
Menschen, ihr Verhdltnis zu sich, zu anderen und zur Welt?
Wie soll das Verhaltnis zwischen Mensch und Maschine ge-
staltet werden? Und dieser Diskurs sollte nicht nur von wis-
senschaftlichen, gesellschaftlichen und politischen Eliten ge-
flihrt werden.

Neben der Informatik ist damit wiederum auch die (Medien-)
Padagogik gefordert, die notwendigen Konsequenzen fiir den
Bildungsbereich aus den aktuellen technischen Entwicklun-
gen zu formulieren und - in bester Tradition - sich kritisch zu
den vorherrschenden Narrativen zu verhalten.

Insofern ein mancherorts gefordertes Entwicklungs-Morato-
rium oder gar Verbot fiir Kl vollig unrealistisch ist, braucht es
neben einem breiten gesellschaftlichen Diskurs zu ethischen
und sozialen Implikationen einer weitgehend unter 6konomi-
schen Vorzeichen vorangetriebenen Entwicklung auch vor-
ausschauende politische Regulierung.

Daneben bedarf es massiver Bildungsanstrengungen, um eine
weitere soziale Spaltung in Gewinner und Verlierer der als Di-
gitalisierung oder Technologisierung zusammengefassten Ent-
wicklung zu verhindern. Was das im Einzelnen bedeutet, soll
- ohne Anspruch auf Vollstandigkeit - aus einem Modell von
Medienkompetenz abgeleitet werden, das seinerseits versucht,
eine Vielzahl von Modellen und begrifflichen Konzepten zur
Medienkompetenz in einer Art kleinstem gemeinsamen Nenner
abzubilden. Dabei ist wie bei allen (Medien-)Kompetenzmo-
dellen klar, dass die Unterscheidung der einzelnen Teilbereiche
eher analytisch ist und nicht véllig trennscharf erfolgen kann.

Kompetenzfeld Ebene / Bildungsziel
1. Asthetische Kompetenz Wahrnehmung
2. Sachkompetenz Wissen
3. Kritische Kompetenz .
. Reflexion
4. Ethische Kompetenz
5. Genusskompetenz
6. Gestalterische Kompetenz Handeln
7. Soziale Kompetenz

Medienkompetenz: Teilbereiche und Bildungsziele (Abb. aus: Biisch, Digital Natives).
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Zundchst einmal scheint KI unsere sinnliche Wahrnehmung
herauszufordern. Ist das, was wir da sehen oder héren, ,echt”
im Sinne eines von Menschen geschaffenen Werks? Die Frage
nach der Urheberschaft eines medialen Produkts, eines Tex-
tes, Bildes, Videos oder Musikstlicks, wird derzeit in vielen
Beitragen als zentral angesehen. Denn mit absehbaren Ver-
besserungen generativer Kl wird es zunehmend schwieriger
bis unmdglich sein zu entscheiden, ob ein Medium von Men-
schen oder von einer Kl gestaltet wurde. Noch lassen sich bei
manchen Ergebnissen von Bildern generierenden Kl wie Stable
Diffusion oder Midjourney Fehler und Unscharfen erkennen.
Dies wird aber mit Verbesserung der Algorithmen und mehr
Trainingsdaten - zu denen Nutzer:innen bestdndig beitragen
- anders werden. Passend dazu hat OpenAl vor kurzem seine
Software Al Classifier zur Erkennung KI-generierter Texte vom
Markt genommen, weil sie zu viele KI-Produkte nicht erkannt
hat. Gerade mal bei einem Viertel der Texte lag sie richtig.

So wichtig diese kritische Beurteilung medialer Produkte bleibt
- sie gehort eher auf die Ebene der kritischen Kompetenz. Vor
der Reflexion (liber die mdgliche Tauschung der subjektiven
Wahrnehmung muss ja liberhaupt erst eine bewusste Rezep-
tion der Phdnomene stehen. Was gibt es da alles? Was wird
eigentlich genau entwickelt - diesseits der vielen Hype-Aus-
sagen? Inwiefern verandern sich in einer Kultur der Digitalitat,
in der generative Kl eine groBere Rolle spielt als bisher, die
asthetischen Formate und Ausdrucksformen? Was ,macht’ die
Kl mit unserer Wahrnehmung medialer Phdnomene, wie be-
einflusst und verdandert sie diese? Inwiefern ist mein Alltag in
Beruf, Ausbildung und Freizeit bereits von Kl gepragt? Und was
muss ich wissen, um das verstehen und beurteilen zu kdnnen?

Auf einer zweiten, abstrakten Ebene bedeutet das dann auch,
die unterschiedlichen Diskurse, die zu KI geflihrt werden,
wahrzunehmen und differenzieren zu kénnen. Denn ob ich Kl
vorallemalstechnologisches, 6konomisches, rechtliches, ethi-
sches oder pddagogisches Thema - um nur einige zu nennen -
sehe, flihrt zu durchaus unterschiedlichen Aussagen und Be-
wertungen.

Eine zumindest grundlegende Orientierung Uber die ver-
schiedenen Diskurse ist zweifelsfrei auch auf den Erwerb
von ,Struktur- und Orientierungswissen” (Schorb) gerichtet.
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Das bedeutet zundchst einmal eine tatsdchliche Kenntnis
generativer Kl, entsprechender Software, ihrer Bedienlogik,
effizienter Prompts und anderer Details. Ich muss mich z. B.
informieren, um (offensichtlich intentionale) Werbeaussagen
tiber die fantastische Leistungsfahigkeit von KI, die in 6kono-
mischer Betrachtung relevant sein mogen, mit kritischer Ana-
lyse der Technologie in entsprechenden Debatten abgleichen
zu konnen. Denn ein zumindest rudimentéres Verstandnis der
informatischen Grundlagen zu Algorithmen und Big Data, zur
Mustererkennung und Entscheidungsfindung ist unabdingbar,
um Maoglichkeiten und Grenzen generativer Kl beurteilen zu
kénnen. Damit ist auch schon ausgesagt, dass solches Hinter-
grund-Wissen nicht um seiner selbst willen angehauft wird,
sondern um Urteilsfahigkeit zu erlangen, die ihrerseits eine
Positionierung und Fundierung benétigt.

Der Begriff Kritik ist zundchst einmal nicht im landlaufigen
Sinne zu verstehen, sondern im Sinne des griechischen Wor-
tursprungs krinein (unterscheiden). Denn es geht zuerst um
das Auseinanderhalten einzelner Phanomene im Gesamt der
umgebenden Welt von Sinneseindriicken. ,Die vermeintliche
Einheit ist bei unterscheidender Betrachtung tatséichlich eine
Vielheit, so wie eine Schulklasse zwar eine Gruppe ist, die aber
aus vielen Individuen besteht.” Denn die differenzierte Wahr-
nehmung in Verbindung mit einem sich weiter entwickelnden
Wissen ist eine wesentliche Voraussetzung fiir die sachge-
rechte Beurteilung von Phdanomenen. Es gibt eben nicht ,die
KI*, sondern unterschiedlich weit entwickelte Modelle und
daraus abgeleitete Anwendungsmdglichkeiten, die fiir unter-
schiedliche Einsatzzwecke nutzbar sind.

Auf einer zweiten Ebene geht es sehr wohl um eine kritische
Haltung zu Medien und medialen Produkten: ,Lesende miis-
sen sich bei jeder Lektiire der Maglichkeit bewusst sein, mit
Texten aus ,Maschinenhand' konfrontiert zu sein. Medienkritik
ist in diesem Kontext wichtiger denn je."

SchlieBlich geht es auf einer dritten Ebene darum, das Wissen
tiber die Technik, ihre Moglichkeiten und Grenzen, auf dahinter
stehende gesellschaftliche Entwicklungen zu transzendieren:
JEin Kritikalititsbewusstsein [Enquete-Kommission KI 2020] im
Hinblick auf die sozialen Folgen des Einsatzes von KI-Systemen
entsteht weniger durch tiefes technisches Detailwissen, sondern
durch die Fdhigkeit, relevante Fragen zu den Hintergriinden, so-
zialen Auswirkungen und Risiken des Einsatzes zu stellen und
Antworten zu einer informierten Haltung zu biindeln."
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Zur kritischen Medienbildung gehdrt dann auch, den Hype um
Kl zu hinterfragen und sich z. B. bewusst zu machen, wieviel
unterbezahlte Arbeit Clickworker leisten, um Trainingsdaten
von unerwinschten und zum Teil hochproblematischen In-
halten zu befreien. Und es gilt nochmals, die vermeintlichen
VerheiBungen der Technik, ihren tatsdchlichen Nutzen und die
Motive der Akteure abzugleichen. Denn kein Algorithmus ist
wirklich neutral und auBerhalb der Open-Source-Community
ist immer ein Geschaftsmodell im Spiel. Und das will in der
Regel Daten und Modelle generieren, um Nutzer:innen noch
zielgerichteter mit Werbung versorgen zu kdnnen.

Auf diese Ebene gehdrt eine kritische Reflexion liber Bildungs-
diskurse. Kl ist nicht die Losung aller Probleme im Bildungs-
sektor und auch hinsichtlich des ,personalisierten Lernens”
sind Zweifel angebracht. Eine ausfiihrliche Kritik der dahinter
stehenden Versuche, Bildung mit Learning Analytics zu opti-
mieren, wiirde allerdings den Rahmen dieses Beitrags zu
Medienbildung und Kl sprengen.

Nicht zuletzt geht es auch um die rechtlichen und ethischen
Fragen zur Regulierung der K. Denn sie hdngen mit der Frage
nach dem kiinftigen Verhiltnis zwischen Menschen und
Maschinen zusammen. Oder anders formuliert mit der Frage,
wie wir in Zukunft leben wollen und sollen.

Solche ethischen Fragen gehdren zwingend zur Medienbil-
dung. Denn Kl fordert Menschen heraus, sich im Verhaltnis zu
Maschinen neu zu denken: ,Gerade angesichts der Entwick-
lungen im Bereich der Kiinstlichen Intelligenz wird die Frage
nach dem Wesen des Menschen im Kontrast zu Maschinen
besonders deutlich: Ist er/sie wirklich noch Subjekt oder doch
schon Objekt der Digitalisierung? Was macht wirkliche Intel-
ligenz und Kreativitdt aus? Sind nicht Personalitdt und Selbst-
Bewusstsein die bleibenden Unterschiede zwischen Mensch
und Maschine?"

Es geht also wesentlich darum, eine angemessene Haltung zu
den laufenden Transformationsprozessen zu entwickeln. Da-
bei kann es nicht darum gehen, sich immer weiter der Logik
der digitalen Technik zu unterwerfen, sondern im Gegenteil
die Maschinen als das zu sehen, was sie sind: Werkzeuge, die
es klug und verantwortlich zu nutzen gilt.

Entgegen dem Leitbild des Transhumanismus, das Technik als
Mittel zur Vervollkommnung eines unperfekten Menschen
sieht, gilt es die konkrete Leiblichkeit und Vulnerabilitdt des



Menschen als Quellen seiner Wiirde zu betonen. ,Leitwerte
der Digitalisierung miissen daher sein: Menschenwiirde, Frei-
heit und Verantwortung. Diese Leitwerte und die Katholische
Soziallehre (Personalitdt, Solidaritdts- und Subsidiaritdtsprin-
zip, Gemeinwohlprinzip, Nachhaltigkeit) sind mehr als Huma-
nismus: Sie stehen fiir die radikale Transzendenz des Menschen
- seine Gottesebenbildlichkeit und Wiirde. Fiir die politische
Sicherung so verstandener Menschenwiirde braucht es euro-
pa- und weltweite, multilaterale Kooperationen, die Riicksicht
auf lokale Gegebenheiten nehmen (Subsidiaritdtsprinzip).”

Die zentrale Strategie der Medienpddagogik war und ist me-
dienpraktische Projektarbeit, die an der Lebenswelt und den
Alltagserfahrungen der beteiligten Subjekte ansetzt. Dement-
sprechend bedarf es auch neben Beitrdgen zur Reflexion aus
(medien-)padagogischer Perspektive solcher Praxisprojekte
fiir alle Alters- und Zielgruppen zur Nutzung von KI. Eine sol-
che praktische Auseinandersetzung mit aktueller Technik wie
Kl soll und darf auch Spal3 machen.

Allerdings darf es nicht beim fréhlichen Ausprobieren bleiben.
Eine differenzierte Reflexion wiinschenswerter und proble-
matischer Anwendungsfalle muss im Vordergrund stehen. Ziel
muss die Erlangung von Nutzungs- und Reflexionskompeten-
zen sein. Gerade durch letztere werden die Teilnehmenden be-
fahigt, auch mit Unsicherheiten umgehen zu kénnen, wie sie
fiir laufende Transformationsprozesse typisch sind.

Angesichts der disruptiven Veranderungen durch Kl stehen
grundlegende Fragen unseres Zusammenlebens, unserer Wer-
te und unserer demokratischen Grundordnung zur Diskussion.
.Diese Fragen sind nicht wesentlich technische Fragen, miissen
aber im Kontext digitaltechnologisch geprdgter Lebenswelten
mit datengetriebenen Regelkreisen und inhdrenten Unbe-
stimmtheiten beantwortet werden. Ihre Beantwortung greift
weit iiber kompetenzorientierte Zugdnge, wie etwa eine neu
einzufordernde und abgegrenzte KI-Kompetenz, hinaus - es
geht um Bildung in einem ganzheitlichen und transformatori-
schen Sinn [...] fiir eine digitale Aufklirung.” Dazu muss auch
Medienbildung ihren Beitrag leisten.

Informationen zum Autor finden sich
in diesem Heft auf Seite 15.
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# Googling

This advanced research method involves
typing your question into the Google
search window and seeing what comes up.

© Fehmi Baumbach, Collage 2022
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Hochschul- und (religions-)didaktische Reflexionen zum Umgang mit ChatGPT

Von Johannes Heger

Wenn Theolog:innen lber Zeit nachdenken, dann scheint der
flichtige Moment der Gegenwart im Angesicht der langen
Gottes- und Menschheitsgeschichte manchmal zu zerrinnen
wie Sand in einer Sanduhr. Und auch auBerhalb der theo-
logischen ,Bubble’ wird die Fliichtigkeit der (Post-)Moder-
ne als ein generelles Signum unserer Zeit und Lebenswelt
ausgemacht. Dennoch gibt es sie: Ereignisse und mit ihnen
verbundene Satze, die Welt und Zeit stillstehen lassen. Diese
singuldren, haufig mit Krisen verbundenen Momente riihren
zugleich am kollektiven Bewusstsein der Menschheit und
evozieren grundsdtzliche Fragen, die nicht selten lediglich
die Spitze eines Eisberges bilden. Wahrend sich 6ffentliche
Diskurse haufig um diese Spitze drehen, ist es die Aufgabe
tangierter Wissenschaften, den Eisberg bis zu seinem FuB
hin wahrzunehmen und zu reflektieren sowie die daraus ge-
wonnen Erkenntnisse in den &ffentlichen Diskurs einzuspei-
sen - verbunden mit der Intention, Hitzigkeit zu nehmen
und Sachlichkeit zu fordern.

Mit diesem formal skizzierten Muster lassen sich bspw. die
Vor- sowie die Wirkungsgeschichte von Angela Merkels Dik-
tum ,Wir schaffen das!” (31. August 2015) analysieren. Die-
ser performative Sprechakt legte angesichts der so genann-
ten Fliichtlingskrise den Grundstein fiir die von den einen
gefeierte und von den anderen verdammte deutsche ,Will-
kommenskultur”. Wahrend die zugrundeliegenden Problem-
konstellationen bis heute nicht geldst sind, hat die 6ffent-
liche Debatte doch zumindest eines erreicht: Befeuert durch
Wissenschaft und deren Kommunikation ist die Komplexitat
von Flucht- und Migrationsbewegungen hinsichtlich ihres
Ursprungs, ihrer Bearbeitungsoptionen und ihrer Folgen ins
kollektive Bewusstsein vieler Wissenschaften und weithin
auch der Gesellschaft geriickt.

01-02/2023

RELIGIONSUNTERRICHT

Sam Altmans Tweet vom 30.11.22 wirkt dhnlich unspek-
takuldar wie Angela Merkels Diktum und hat nicht einmal
auffordernd-appellativen Charakter: ,Today we launched
ChatGPT. try talking with it here: chat.openai.com.” Den-
noch entfachte er eine dhnlich starke und ambivalen-
te Rezeptionswelle. Mit diesen schlichten, auf der Social
Media-Plattform twitter publizierten Satzen verkiindete
der junge CEO des Unternehmens OpenAl namlich die Ver-
offentlichung eines auf Kiinstlicher Intelligenz basierenden
Chatbots namens ChatGPT. Was zunachst wenig bedeut-
sam schien, entfachte bald hitzige Diskussionen.

In zahlreichen Talkshows, in Social-Media-Foren oder auch
in (bildungs-)politischen Debatten wird bis heute meist in
Form von individuell geprigten Statements iiber das Wohl
und Wehe, die Chancen und Grenzen von ChatGPT zum Teil
heftig gestritten. Prominente Stimmen platzieren sich dabei
mediendkonomisch geschickt und propagieren pointierte, zu
Extremen neigende Thesen: So bedeutet ChatGPT flir den
Kultur- und Medienwissenschaftler Robert Simanowski den
JJod der Experten” aufgrund des Verlustes ihrer fachlichen
Hoheit. Deutlich niichterner geht es beim technikaffinen
Sascha Lobo zu. Als ,notorischer Optimist” umreil3t der
technikaffine Journalist immer wieder die technischen Hin-
tergriinde, Chancen und Grenzen der Entwicklung von KI
und optiert dafiir, aktiv mit den sich stellenden Fragen um-
zugehen, indem , wir die Kl umarmen’”.

Im Kontext der Hochschulen entstand in einer fiir die trdgen
universitaren Strukturen bemerkenswerten Geschwindigkeit
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vorrangig die Sorge dariiber, ob schriftliche akademische Ar-
beiten Gberhaupt noch als objektive Priifungsformate genutzt
werden kdnnen. Denn ChatGPT ist u. a. in der Lage, ausgehend
von so genannten ,Prompts” (= Eingabe von Fragen, Instruk-
tionen, Stichworten durch User:innen) Texte zu produzieren,
die auf ansehnlichem Niveau auch akademische bzw. theolo-
gische Fragen bearbeiten und ganze Hausarbeiten verfassen
kénnen. Schnell kursierten Berichte von schwierigen Klau-
suren an namhaften Universitdten in den USA, die ChatGPT
bestanden hat. So bspw. an der University Minnesota: Dort
fiihrten vier Juraprofessoren sogar eine Studie durch, bei der
sie sowohl Klausuren (Mischung aus Multiple-Choice und
Essay-Fragen) ihrer Student:innen als auch der Kl korrigierten.
Im Schnitt schaffte es ChatGPT, ein ,C+" (= 3; befriedigend)
zu erreichen. Angesichts dieses Potenzials ist es Konsens unter
Dozierenden an Hochschulen, den Einsatz von ChatGPT u. a.
im Hinblick auf Referate, Haus- oder auch Abschlussarbei-
ten zu reglementieren. Wahrend die grande école Sciences
Po ChatGPT generell zur Anfertigung von schriftlichen und
miindlichen Leistungen verboten hat, wird an Universitaten
in Deutschland unterdessen ein differenzierter, kriteriengelei-
teter Einsatz empfohlen, wobei offen eingerdumt wird, dass
erste Rahmenrichtlinien ,als erste Einschdtzung” zu verstehen
seien und noch ,viel Handlungsbedarf bestiinde.

Ein dhnliches Bild zeigte sich an Schulen: Dort kam zunéchst
vor allem die Frage auf, ob das Stellen von Hausaufgaben
oder das Verfassen von Facharbeiten in Zeiten von ChatGPT
tiberhaupt noch sinnvoll sei. Wahrend anfanglich Vertrauen
herrschte, Lehrkrdfte konnten aufgrund der Nahe zu ihren
Schiiler:innen sehr wohl die Originalitat von Textproduktio-
nen dberpriifen und die Komplexitat eines Abiturs wiirde die
Kl liberfordern, hat sich diese Illusion allerorts aufgeldst. Die
jlingste Version von ChatGPT hat nun sogar das Bayerische
Abitur erfolgreich gemeistert und dabei selbst im diskursi-
ven Fach Ethik mit einer guten Bewertung (10 Punkte) ab-
geschnitten. Umso hoher ist angesichts dieser Erkenntnisse
auch der Druck auf Kultusministerien, fiir Schulen und Lehr-
krafte Handlungssicherheit in Sachen Kl zu herbeizufiihren.
Wie bspw. der entsprechende Handlungsleitfaden aus Nord-
rhein-Westfalen zeigt, wird haufig

nicht bei diesem Bearbeitungs-

schritt stehengeblieben: Neben

der notwendigen Klarung von prii-

fungsrechtlichen Fragen werden

ndmlich Handlungsoptionen fiir

den Umgang mit ChatGPT im Un-

terricht gegeben.

30

Neben den (hoch-)schulspezifischen Resonanzen und einer
Vielzahl individueller Statements ragen in der Gesamtdebatte
um ChatGPT zwei bemerkenswerte Stellungnahmen heraus,
deren jeweiliger Duktus als durchaus iberraschend zu be-
zeichnen ist:

Zum einen veroffentlichte der Deutsche Ethikrat eine Experti-
se zum Thema KI, die als ,ausgewdhite Anwendung]...]" auch
den Bereich Bildung umfasst, um ,sektorspezifische Empfeh-
lungen”zu geben: Im Gegensatz zur gesamtgesellschaftlichen
Debatte fallt die durchgdngig ausgewogene und abwadgende
Haltung auf, die als Grundton das Dokument durchzieht: Zwar
wird angemahnt, dass Kl nie zum ,Selbstzweck" Verwendung
finden diirfe. Zugleich wird aber auch ,eine Fiille an (neuen)
Einsatzmdglichkeiten im Lernraum Schule” gesehen, die eine
Bereicherung flir Lehr- und Lernprozesse darstellen kénne.
Dazu werden u. a. Anwendungen im Bereich der Lerndiagnos-
tik gerechnet, die Erweiterung von Lernmdglichkeiten durch
den Einsatz von Virtual bzw. Augmented Reality, die erhohte
Personalisierung von Lerngelegenheiten bzw. Riickmeldun-
gen, die gezielte Férderung von lernschwachen bzw. -beein-
trachtigten Schiiler:innen, die Steigerung von Lernmotivation
durch Gamification oder auch die Erhéhung der Objektivitat
bei Leistungsmessungen. Neben vielen weiteren Beispielen
wird der Einsatz von Kl auch dahingehend differenziert, ob er
Lehrkrafte unterstlitzt oder ersetzt.

Auf Grundlage der nur eklektisch umrissenen Analyse kommt
der Deutsche Ethikrat insgesamt zum Schluss, einem ,verant-
wortlichen Einsatz von Kl-Technologien im Bildungsprozess”
(Empfehlung Bildung 6) das Wort zu reden, der Chancen und
Risiken der jeweiligen Technologie prazise abwdgt. Um dies
zu gewahrleisten, fordert er eine Erhdhung der ,Nutzungs-
kompetenz" auf Seiten der Lehrkrafte (Empfehlung Bildung 6)
sowie eine bleibende Gewahrleistung eines ,personalen Ge-
geniibers” in padagogischen Zusammenhéngen (Empfehlung
Bildung 10). Insgesamt wird also zu einer gezielten, aber auch
sachlich begrenzten Nutzung von Tools wie ChatGPT geraten.

Wiahrend der Ethikrat die wilde Er-
folgsfahrt von ChatGPT also nicht
ausbremsen, sondern in geordnete
Bahnen zu leiten versucht, ist es
die bereits dem Titel zu entneh-
mende Absicht des Statements
JPause Giant Al Experiments”,



die rasante Technikentwicklung

im Bereich Kl vorerst zu stoppen.

Hinter dem so betitelten offenen

Brief stecken exponierte Képfe und

Expert:innen der Technikbranche,

wie bspw. Elon Musk. Niichtern

wird im Papier ausgefiihrt, dass Al-

Technologie mittlerweile ,human-

competitive at general tasks" ge-

worden sei. Weil diese Entwicklung

aber so schnell voranschritte, wiirden sich zahlreiche Fragen
stellen - in etwa:

.Should we let machines flood our information channels with
propaganda and untruth? [...] Should we develop nonhuman
minds that might eventually outnumber, outsmart, obsolete
and replace us? [...]"

Diese bedenklichen und bedenkenswerten Fragen, welche in
Gehalt und Gestalt Gber die Einwiirfe des Ethikrates hinaus-
gehen, werden als Begriindung angefiihrt, um ein sechsmo-
natiges Moratorium fiir die Entwicklung von Kl zu fordern.
Nur so konne gewdhrleistet werden, dass die Menschheit
sich lber eine ,flourishing future with Al" freuen kénne.
Abgesehen von den Ausfiihrungen des Ethikrates eignet
der Debatte um das Fiir und Wider von ChatGPT eine starke
Polaritat. Speziell im Hinblick auf die Verbotsdebatten im
Kontext der (Hoch-)Schule korreliert dies mit einer schein-
baren bindrlogischen Frage: Soll ChatGPT an Schulen und
Hochschulen in Lehr- und Lern- sowie Priifungssettings ein-
gesetzt werden - oder eben nicht?

Um im Folgenden eine wissenschaftlich fundierte Stellung-
nahme zu entwickeln, lohnt genau an dieser Stelle des Ge-
dankenflusses eine produktive Unterbrechung. Im Sinne
des eingangs eingespielten Bildes des Eisberges und in der
praktisch-theologischen Tradition des Dreischrittes ,Sehen -
Urteilen - Handeln" lassen sich zunéchst signifikante Muster
des skizzierten Diskurses rekonstruieren. Der aus der Zusam-
menstellung mehrerer Muster entstehende Orientierungs-
rahmen erlaubt es, die gesuchten (hochschul-)didaktischen
Optionen zum Umgang mit ChatGPT in einem Anschluss-
schritt in niichterner Distanz statt in der Hektik des Gipfel-
sturms zu entwickeln:

Muster 1: Die emotionale Kurzatmigkeit der individuellen sowie
mancher tendenzioser (hoch-)schulpolitischer Statements er-

01-02/2023

RELIGIONSUNTERRICHT

weckt den Eindruck, ChatGPT sei
eine singuldre Revolution. Wie u. a.
die Expert:innen-Papiere heraus-
arbeiten, ist dies aber mitnichten
der Fall. Vielmehr ist es korrekt, von
einer rasanten Evolution Kiinstli-
cher Intelligenz zu sprechen und
ChatGPT als ein Element dieses
Entwicklungsstroms zu verstehen.
Der ins Wort gebrachte Perspekti-
venwechsel will nicht daflir werben, die Reflexion und Dis-
kussion liber ChatGPT zu relativieren. Allerdings 1adt er dazu
ein, die Emotionalitdt des Moments zu transzendieren und
die Entwicklungen rund um ChatGPT im Kontext der bereits
gereiften Diskussion Gber KI multi- und interdisziplinar einzu-
ordnen. Eine Bedingung, um dies zu realisieren, besteht darin,
den Diskurs nicht auf der Ebene von polemischen Stellung-
nahmen zu fiihren. Vielmehr bedarf es einer grundlegenden
Beschaftigung mit den technischen Grundlagen und Maglich-
keiten sowie einer multiperspektivischen Einordnung.

Muster 2: Dieses Muster ldsst sich zudem auf die Technik- und
Kulturgeschichte der Medien hin erweitern. Reichlich aufgela-
den wird heute teils von einer Revolutionierung von Bildung
und (Hoch-)Schulwesen durch den Einsatz von KlI-Tools ge-
sprochen. Angesichts dieser Dramatik lohnt es, sich vor Augen
zu fiihren: Auch beim Aufkommen des Buchdrucks, der Foto-
grafie, der Telefonie, des Fernsehens sowie des Computers und
des Internets ereigneten sich groBe kulturgeschichtliche so-
wie kommunikative Transformationsprozesse, die erhebliche
Einfliisse auf die Sinne sowie die Wahrnehmung von Welt
ausgeldst und auch die Didaktik nachhaltig verandert haben.
Heute kaum mehr vorstellbar kritisierten Max Horkheimer und
Theodor W. Adorno bspw. das Medium ,Tonfilm® In einem
epochalen Aufsatz schrieben die intellektuellen GréBen ihrer
Zeit u. a. von einer durch diesen herbeigefiihrten , Verkim-
merung der Vorstellungskraft und Spontaneitét des Kultur-
konsumenten®, einer Verdrangung ihrer ,Einbildungskraft"
und von einer Beschneidung der ,denkende[n] Aktivitdt des
Betrachters” Dieses amisante Beispiel mag verdeutlichen:
ChatGPT wird - dhnlich seinen Vorgangern - zwar auch seine
Spuren in der Gesellschaft und Schule hinterlassen. Der Rah-
men der Gesellschaft sowie v. a. die funktionale, kriterienge-
leitete Einbindung werden jedoch dafiir sorgen, dass auch
das Kl-Tool nicht die (Hoch-)Schulwelt bleibend auf den Kopf
stellt. Wenn ChatGPT sich in die mediale Entwicklungsge-
schichte einreiht, wird es sie vielmehr punktuell bereichern,
aber vielleicht auch liebgewonnene Routinen durchkreuzen.
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Das Realisieren dieser hochwahrscheinlichen Entwicklung
kann - dhnlich Muster 1 - dabei helfen, bereits zu Beginn des
Nutzungsdiskurses Niichternheit zu wahren.

Muster 3: Bereits die beiden vorhergehenden Muster haben
aufzeigen kénnen, dass bei der (hoch-)schulpolitischen und
-didaktischen Diskussion um ChatGPT nicht nur Fach- und
Sachargumente eine bedeutende Rolle spielen. Vielmehr
kommen auch technikbezogene Haltungen ins Spiel, die Ar-
gumentationslogiken pragen: So verbirgt sich hinter manch
kritischer AuBerung zu ChatGPT nicht zuletzt eine tief ver-
wurzelte Medienskepsis, wahrend pragmatisch-unkritische
Aufforderungen zu einem produktiven Umgang mit ChatGPT
mitunter einer ebenso verwurzelten Medieneuphorie zuge-
schrieben werden konnen. Angesichts dieser Grdben zwischen
den beiden Positionen empfiehlt sich hingegen die Haltung
eines kritischen Optimismus. Einer Haltung, die aufmerksam
die enthusiastischen Bekundungen von Fortschritt auf der ei-
nen und Verdammung auf der anderen Seite zu liberwinden
sucht; einer Haltung, die zu einer reflektierten, aber dennoch
pragmatischen Anwendung von ChatGPT beitragt; einer Hal-
tung, die der Deutsche Ethikrat einnimmt.

Muster 4: Damit ist bereits ein weiteres Muster verkniipft, das
in unmittelbarer Verbindung zu den genannten Haltungen
steht: Denn wahrend Skeptiker:innen dazu neigen, einen ethi-
schen Diskurs iiber ChatGPT anzustoBen, neigen Technikaffine
dazu, ChatGPT auf seine Anwendungsmdglichkeiten hin zu
befragen. So tauschen sich bspw. iber eine Million User:innen
(u. a. Informatiker:innen und Geschéftsleute) in der Facebook-
gruppe ,ChatGPT & OpenAl” dariiber aus, wie ChatGPT zur
Gewinnsteigerung oder auch zur Beschleunigung von Arbeits-
schritten genutzt werden kann. Generell lasst sich dabei die
Tendenz ausmachen, Anwendungsfragen entweder losgelost
von ethischer Reflexion zu stellen (Reduktion auf das Wie)
oder aber ethische Reflexion nur mit bedingtem Bezug auf die
Maglichkeiten der Anwendung (Reduktion auf das Warum)
zu thematisieren. Ein gescharfter Blick, der um solche Veren-
gungstendenzen weiB, kann dabei helfen, die Reflexion liber
den Einsatz von ChatGPT bestandig offen und weit zu halten.

Muster 5: Motiviert von einer De-
battenkultur, die kaum Zwischen-
tone bzw. Nuancierungen zuldsst,
wird im digitalen Tohuwabohu
nach mdglichst standhaften und
bestandigen Eckpfeilern gesucht.
Dies erklart auch die Prominenz
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jener offentlichkeitswirksamen Stimmen, die sich polar oder
gar tendenzios duBern. Demgegeniiber empfiehlt sich beziig-
lich der technischen Entwicklungen rund um Kl und ChatGPT
nicht nur eine Zurlickhaltung vor Extrempositionen, sondern
die bewusste Suche nach differenzierter Orientierung, die
zwischen grundsatzlichen normativen Urteilen auf der einen
und pragmatischen Orientierungen fiir den Moment auf der
anderen Seite unterscheidet. In Bezug auf (religiése) Bildung
ware die Wiirdigung und Beibehaltung menschlicher Interak-
tion und Beziehung in padagogischen Kontexten eine sinn-
volle grundsdtzliche und stark normative Orientierung. Ob
KI-Programme schon technisch derart reif sind, eine indivi-
duelle Lernbegleitung zu ermdglichen, ist dagegen stets in
Anbetracht des aktuellen Stands der Technik situations- und
auch fachbezogen auszuloten.

Dieser aus Mustern bestehende Orientierungsrahmen erlaubt
sogleich eine erste Ausrichtung: Denn die suggestive Binar-
logik des gesellschaftlichen Diskurses um ChatGPT erweist sich
im Spiegel des Ausgefiihrten als unterkomplex und verzer-
rend. Die Frage nach einem addquaten Umgang mit ChatGPT
in Gesellschaft und (religiser) Bildung darf sich ldngst nicht
mehr am Ob abarbeiten. Vielmehr gilt es zu reflektieren, wie
ChatGPT in (religidsen) Lehr- und Lernprozessen zielfiihrend
und verantwortungsvoll genutzt werden kann.

Mit der erarbeiteten Reflexionsbrille besehen, ist ChatGPT
weder einzuordnen als ein vom Mensch erschaffener Golem,
der wie ein boser Geist seine:n Schopfer:in ein- bzw. liber-
holt, noch ist ChatGPT die Heilige Lade, welche die Mensch-
heit in eine paradiesische Zukunft geleitet. ChatGPT ist nicht
mehr, aber auch nicht weniger als ein ,Tool". Und wie ein:e
Handwerker:in nach einer Lehre Regeln des Umgangs mit
Werkzeugen folgt, so klar stellt bspw. der Mathematikdidak-
tiker Christian Spannagel operationale Leitlinien, so genannte
«Rules for Tools”, fiir seine Lehrveranstaltungen auf. Fiir den
Kontext religiser Lehr- und Lernprozesse in Schule und Uni-
versitat lassen sich im entwickelten
Rahmen v. a. folgende Punkte liber-
tragen und didaktisch ausdeuten:

(a) ,Alle Medien und Werkzeuge sind
erlaubt” ChatGPT wird - analog zu
anderen Medien - kriteriologisch ge-
leitet genutzt. Dabei spielen auch die



Lernenden eine Rolle. Gemeinsam mit
ihnen werden die Grenzen des Einsat-
zes immer wieder neu in einem dyna-
mischen Prozess ausgelotet.

(b) ,Sie verantworten lhre Arbeitsergebnisse”. Letztverant-
wortlich fiir das Resultat eines Lern- und Arbeitsprozesses
ist nicht die KI. Weiterhin sind es die Lernenden! Sie riicken
nicht in die Rolle von passiven Empfinger:innen; sie sind
weiter diejenigen, die kognitiv aktiviert bleiben, insofern sie
Resultate des Werkzeuges reflektieren und sich dazu positio-
nieren missen.

(c) ,Geben Sie verwendete Hilfsmittel an": Weil ChatGPT - im
Gegensatz zur Rechtschreibkorrektur, zu Kugelschreibern etc.
- ein hoch(!)-entwickeltes Hilfsmittel darstellt, muss die Nut-
zung des Tools angegeben werden.

Uber all diesen Normen steht ein bildungstheoretischer Leit-
gedanke, der zum einen fiir alle Wissensdoménen sowie uni-
versitdren Disziplinen und schulischen Facher gilt und zum
anderen im jeweiligen Bereich ausgelotet werden muss: Der
Einsatz von Kl darf und soll Lernprozesse zwar begleiten,
aber Lernenden den Lernprozess selbst nicht abnehmen. Eine
dienliche Orientierung zur Operationalisierung dieses Leit-
gedankens fiir Lehrpersonen besteht im noch anfanghaften
Bemiihen, Lernzieltaxonomien hinsichtlich des Einsatzes von
ChatGPT auszubuchstabieren und damit aufgaben- und ope-
rationsbezogen iiber die Nutzungsmodalitéiten zu befinden.

Wie die (universitdre) Restriktions- und Verbotspraxis gezeigt
hat, ist aber nicht vorrangig das Lehren, sondern vielmehr das
Priifen in Zeiten von ChatGPT das wohl aktuell heiBeste Ei-
sen der offentlichen Diskussion um Kl-Tools im Kontext von
Bildung. Und tatsachlich keimt angesichts der Technik und
der bedingten Nachvollziehbarkeit ihres Einsatzes mit Recht
die Gretchenfrage nach objektiver Bewertung von schriftlich
verfassten Arbeiten. Denn der formalistische Verweis auf die
Selbstverpflichtung der Angabe von Hilfsmitteln ist wohl eher
ein nett gemeintes Feigenblatt als eine wahrhafte Probleml6-
sung. Sich angesichts dieser Ausgangslange in einer Sackgasse
zu wihnen und abwartend zu verharren, welche Entwicklun-
gen sich noch ergeben, muss jedoch weder an Schulen noch
Universitaten das verniinftigste Mittel der Wahl sein.

Ein Weg aus der vermeintlichen Sackgasse besteht bspw. dar-
in, sich tber die kontextuellen Faktoren des Problems gewahr
zu werden: Mit diesem systemischen Ansatz wird deutlich,
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dass das vermeintliche Dilemma

nicht einseitig durch ChatGPT er-

wachst. Vielmehr hadngt es auch

mit dem kulturgeschichtlich erwor-

benen Denk- und etablierten Prii-
fungsmodus zusammen, welcher den Erwerb eines Abiturs/
Staatsexamens mit dem Verfassen einer reproduktiv-analyti-
schen Facharbeit/Examensarbeit prajudizierend verkniipft. So
besehen, ergeben sich zumindest zwei logische und priifungs-
rechtlich gangbare Auswege: Zum einen kann grundsatzlich
uber alternative Priifungsformate nachgedacht werden. Zum
anderen ist auch der Modus der schriftlichen Arbeiten modu-
lierbar: Wenn nicht nur das Lernprodukt einen Teil der Arbeit
bildet, sondern auch die Deskription und Evaluation des Erar-
beitungsweges, wiirde nicht nur das Tool ChatGPT Uberfor-
dert. Eine solche Option wiirde auch metareflexive Kompe-
tenzen der Lernenden schulen.

Derart betrachtet, ist nicht nur flir einen kriteriologiegeleite-
ten Einsatz von ChatGPT zu optieren. Vielmehr lasst sich der
Einsatz von ChatGPT auch als Impuls lesen, einmal mehr fun-
damental iiber den Zusammenhang von Lehrformaten, Lern-
prozessen und Priifungsformaten nachzudenken - bspw. mit
dem heuristischen Instrument des Constructive Alignments.

Zuletzt bleibt zu bedenken, inwiefern alle bisherigen Uberle-
gungen fiir religidse Bildungskontexte zu spezifizieren sind.
Diesbeziiglich lasst sich zundchst festhalten, dass alle ge-
nannten Muster und Optionen auch unmittelbar fiir religidse
Bildung an (Hoch-)Schulen ihre Giiltigkeit beanspruchen kén-
nen. Ein Spezifikum ldsst sich jedoch insofern ausmachen, als
der Religionsunterricht und theologische Lehrveranstaltungen
ChatGPT aufgrund ihrer mitunter ethisch-reflexiven Ausrich-
tung zwar selbstverstandlich als Tool nutzen sollten. Zugleich
kann ChatGPT selbst aber auch zum Lerngegenstand werden.
So lassen sich theologische und ethische Grundsatzfragen
auch in Bezug auf Kl kontextualisieren: Ohne an dieser Stelle
weiter vertiefen zu kdnnen, stellen sich angesichts von feh-
lerhaften Outputs, einem rassistischen Bias von ChatGPT oder
auch der immer menschlicheren Erscheinungsweise Kiinstli-
cher Intelligenz bspw. Fragen nach der Wahrheit, der Men-
schenwiirde sowie dem Wesen des Menschen. Hinsichtlich der
zu befiirchtenden Einsparung von Arbeitsplatzen durch immer
intelligentere KI (Stichwort: ,Arbeit 4.0") ist - um ein letztes
Beispiel zu nennen - auch die soziale Frage beriihrt.
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Wo und wenn in religiosen Bildungsprozessen an der (Hoch-)
Schule diese und 3hnliche Themen bearbeitet werden, wird
nicht nur religiose Kompetenz befordert. Vielmehr leistet reli-
giose Bildung, die auch medienethisch bzw. medienkritisch
fokussiert, einen wichtigen unmittelbaren Beitrag fur die All-
gemeinbildung in der Kultur der Digitalitat und Technik. Fiir
die Akzeptanz dieser kritischen Reflexion ist es entscheidend,
weder in den StraBengraben der ,Reduktion auf das Warum”
(Muster 4), noch in Medienskeptizismus zu verfallen (Muster 3).

Diese letzten Ausrichtungen fiihren wieder zum Beginn der
vorliegenden Uberlegungen zuriick: Es wurde deutlich, dass wir
im 21. Jahrhundert angesichts technologischer Entwicklungen
tatsdchlich in einer Schwellenzeit leben, in der - zu Recht -
hitzig tber KI gestritten wird. Zugleich wurde deutlich, welch
abkiihlend-versachlichende Funktion Wissenschaft erzielen
kann: Sie ist in der Lage, die Emotionalitdt des Moments zu
kanalisieren, Muster des Diskurses erkennbar zu machen und
Optionen aufzuzeigen. Wichtiger als dieser formale Ring-
schluss ist jedoch das religionsdidaktische Potenzial, das mit KI
einhergeht - auf methodischer sowie ethisch-reflexiver Ebene.
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Ob es gelingt, dieses Potenzial auszuschdpfen, liegt nicht an
ChatGPT selbst. Das liegt in der Hand von Dozent:innen und
Religionslehrer:innen: Sie miissen eine Haltung des kritischen
Optimismus an den Tag legen, eine Expedition in ein neues
Themengebiet wagen und eine eigene Position zum Phdnomen
entwickeln. Daher ist zu hoffen, dass dieser Artikel einen An-
stoB fiir diese Schritte liefert. Allen Unterrichtenden im Kon-
text religiéser Bildung bleibt nicht zuletzt auch der nétige Mut
zu wiinschen, um diesen Schritt ins Neuland zu gehen.

Dass es diesen in solchen Momenten braucht, ist ebenso ein
situationsiibergreifendes Phanomen: Denn der Weg in die Zu-
kunft wird nicht durch das Verharren in der Vergangenheit
oder durch das Festhalten an der Gegenwart geebnet. Zukunft
beginnt mit Aufbruch, mit Unsicherheit, mit Neuem und der
Bereitschaft, sich auf dieses einzulassen.

Prof. Dr. Johannes Heger

lehrt Religionspddagogik

und Didaktik des Religions-
unterrichts an der Katholisch-
Theologischen Fakultdt

der Julius-Maximilians-
Universitdt Wiirzburg.
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# Art & Culture

As technology is able to do many routine practices, it is time to ask the question: What makes us human and how do we foster a society for
artistic and cultural prosperity? But beware, Al is presenting its own artistic pieces. It may even crowd out human activity.

© Fehmi Baumbach, Collage 2022

36



FUR DIE PRAXIS

Klnstliche Intelligenz im Bildungsbereich

Chancen und Herausforderungen von ChatGPT

Von Edith Buhl

Im Zeitalter der Digitalitdt erlebt der Bildungsbereich einen tiefgreifenden Wandel. Besonders Kl-basierte Textgeneratoren
wie ChatGPT sorgen fiir neue Herausforderungen und Perspektiven sowohl fiir Lehrkrifte als auch fiir Lernende. Dieser Arti-
kel gibt Einblicke in meine Erfahrungen als Lehrerfortbildnerin bei der Hessischen Lehrkrdfteakademie und unterstreicht die

Relevanz von Textgeneratoren fiir eine zeitgemdBe Bildung.

Wir erleben derzeit einen technologischen Umbruch, der tief-
greifende Auswirkungen auf viele Bereiche hat. Auf Journalis-
mus, Medizin, Recht, Informatik, aber eben auch - oder gerade
- auf den Bildungsbereich. Der Hype um die rasant wachsen-
den Mdglichkeiten durch neue Anwendungen der kiinstlichen
Intelligenz stellt uns vor groBe Herausforderungen, die Lehr-
krafte oft mit einem Gefiihl der Ohnmacht zuriicklassen.

2022 stiel3 ich zum ersten Mal auf ChatGPT, einem innovati-
ven Textgenerator, der auf kiinstlicher Intelligenz basiert und
in der Lage ist, menschendhnliche Texte zu produzieren. Mir
war sofort klar, dass diese Technologie das Potenzial hat, das
Lehren und Lernen in der Schule grundlegend zu verdndern.
Ich war neugierig, es selbst auszuprobieren, um zu sehen, was
es kann - und auch, was es nicht kann. Trotz Bedenken bezlig-
lich des Datenschutzes (E-Mailadresse sowie Handynummer
miissen angegeben werden) entschied ich mich, ein Konto bei
ChatGPT einzurichten und die Technologie selbst auszuprobie-
ren. Es war beim ersten Mal sehr beeindruckend zu sehen, wie
ein Text live vor meinen Augen geschrieben wurde.

Nach umfassender Einarbeitung in die Thematik, intensivem
Austausch mit Kolleginnen und Kollegen, Teilnahme an Fort-
bildungen und praktischen Experimenten mit ChatGPT, begann
ich damit, Einstiegsfortbildungen fiir Lehrkréfte zu konzipieren.
Um die Bereitschaft der Lehrkrdfte zur Auseinandersetzung
mit dem Thema trotz ihrer bereits hohen Arbeitsbelastung
zu steigern, gestalte ich meine Fortbildungsangebote kurz
und leicht zugdnglich. Wahrend zahlreicher Schulungen, sei
es online oder im Rahmen von Padagogischen Tagen vor Ort,
wurde mir immer wieder bewusst, wie wichtig es ist, Angste
abzubauen und gleichzeitig klar auf die anstehenden Verande-
rungen hinzuweisen.
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Hinweis: Es gibt zwar mittlerweile mehrere Textgeneratoren wie
2.B. Bard von Google, Neuroflash, You.com oder Jasper Chat, da
aber das zugrundeliegende Prinzip Ghnlich ist und ChatGPT von
der Firma OpenAl derzeit noch das am weitesten verbreitete
Sprachmodell dieser Art ist, beziehe ich mich in diesem Artikel
nur auf ChatGPT.

Was ist ChatGPT?

ChatGPT wurde im November 2022 von der Firma OpenAl
vertffentlicht und ist ein sogenanntes groBes Sprachmo-
dell, das in Form eines Chats anhand von Anweisungen
neue menschenahnliche Texte, Ubersetzungen sowie Pro-
grammcodes generiert. Dazu verwendet es ein kiinstliches
neuronales Netzwerk, das zur Familie der Generative Pre-
trained Transformer (GPT) gehart. Aktuell liegt ChatGPT in
zwei Versionen vor: Zum einen die kostenlose Version GPT-
3.5, auf die man nach der Registrierung uber die Website
https://chat.openai.com/ Zugriff hat und zum anderen die
kostenpflichtige Version GPT-4, die 20$/Monat kostet und
eine leistungsfahigere Weiterentwicklung darstellt.

Die Mdoglichkeit, Texte aller Art zu jedem Thema zu erstel-
len, ist wirklich faszinierend. Alles, was man dazu braucht, ist
eine Anweisung oder Frage - {ibrigens Prompt genannt - und
ChatGPT fangt an, den Text zu erstellen. Ganz ohne Program-
mierkenntnisse des Benutzers. Wenn einem die erste Ver-
sion nicht gefallt, driickt man auf den ,Regenerate”-Button
und erhalt jedes Mal eine neue Variante, ohne etwas an der
eigenen Eingabe dndern zu miissen. In vielen Fallen wird man
jedoch feststellen, dass eine Anderung des Prompts mit ge-
naueren Informationen zu passenderen Ergebnissen fiihrt.
Die Verwendung von Textgeneratoren erfordert eine gewisse
Experimentierfreudigkeit, denn es ist notwendig, Prompts aus-

37



zuprobieren, die Ergebnisse zu bewerten und seine Prompts zu
konkretisieren. Dabei gilt: Das Ergebnis ist nur so gut wie der
Prompt. Diese Erkenntnis macht deutlich, wie wichtig ein ziel-
flihrender Prompt ist, weshalb der Formulierung von Prompts
ein hoher Stellenwert zukommt, der sich im neuen Berufsbild
des - sehr gut bezahlten - Prompt Engineers widerspiegelt.
Tipps zur Gestaltung von Prompts finden Sie in der Infobox.

Prompt Design

Definition: Die Anweisungen, die man generativen Sprach-

modellen gibt, werden Prompts genannt.

Sie kénnen entscheiden, wie Sie den Chatbot anreden (Du/

Sie oder per Imperativ). Je mehr Informationen Sie geben,

desto passgenauer werden die Ergebnisse.

Folgende Angaben sind dabei sehr hilfreich:

e Rollendefinition (,Persona")

® Prizise Anweisungen

e Findeutige Begriffe

e Richtige Rechtschreibung und Grammatik

e Kontext (Situation, Zielgruppe, Dauer, Umfang ...)

e Ausgabeformat (Textsorte, Tabelle, Liste, Quiz ...)
Beispiel: ,,Du bist Klassenlehrer und méchtest eine E-Mail
an die Eltern deiner Klasse schreiben. Darin Iddst du zum
Elternabend am X XXXXX um 20 Uhr ein. Auf dem Eltern-
abend soll es um die Planung der Klassenfahrt und weitere
Termine im Schuljahr gehen. Bitte um kurze Riickmeldung
liber Teilnahme per E-Mail. Schreibe in freundlichem Stil.”

Die Entwicklung generativer Sprachmodelle hat gerade erst
begonnen, und schon jetzt sind die Mdglichkeiten beeindru-
ckend. Doch wie wird es weitergehen? Mit der Version GPT-4
wurde die Leistungsfahigkeit des Modells noch einmal deutlich

PARAMETER

ANWESUNGEN /
FRAGEN
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gesteigert: Die neue Version besteht nicht nur das bayerische
Abitur (https://t1p.de/ouhl_KI_1), sondern kann auch zuverlds-
sigere Antworten liefern und Bilder analysieren, was zu neuen
Anwendungsgebieten fiihrt (https://openai.com/gpt-4). Micro-
soft ist inzwischen als groBer Geldgeber in die Entwicklung
eingestiegen und setzt die Version GPT-4 bereits als Erweite-
rung seiner Suchmaschine Bing ein. Dariiber hinaus hat Micro-
soft Kl in seine neue Office-Version ,Microsoft 365 Copilot"
integriert, wodurch beispielsweise ein Bildgenerator sowie ein
Rewrite-Tool direkt in PowerPoint integriertsind (https://t1p.de/
buhl_KI_12). Auch Google hat im Juli 2023 mit seinem Chatbot
.Bard” ein dhnliches generatives Sprachmodell verdffentlicht
(https://t1p.de/buhl_KI_2), welches mit ChatGPT konkurriert.

Bei aller Faszination fiir die in Sekundenschnelle geschriebenen
Texte diirfen Grenzen, Risiken und auch ethische Aspekte nicht
libersehen werden. ChatGPT wurde mit einem riesigen Texkor-
pus trainiert (https://t1p.de/buhl_KI_3) und erzeugt neue Texte
auf der Basis von Algorithmen wie Textvorhersage, Musterer-
kennung und semantischer Analyse. Auf diese Weise gene-
riert es eine wahrscheinlich passende Antwort (https://t1p.de/
buhl_KI_4). Vereinfacht kann man sich das vorstellen wie die
Textvervollstandigung auf unserem Handy (siehe Grafik Abb. 1).

Inzwischen wurden jedoch die schlechten Arbeitsbedingungen
des KlI-Trainings im Auftrag von Firmen wie OpenAl bekannt:
Das Training erfolgte haufig in Niedriglohnldndern wie Kenia
und die Arbeiter wurden dabei mit teilweise grausamen Inhal-
ten konfrontiert, die sie herausfiltern mussten, um die Text-
generatoren sicherer zu machen (https://t1p.de/buhl_KI_5).
Auch dieser ethische Aspekt eignet sich fiir die Betrachtung
im Rahmen des Religionsunterrichts.




Es findet zudem keine Uberpriifung der Ausgabe auf Fehler
statt, so dass insbesondere bei Themen, liber die im Trainings-
korpus nur wenig vorhanden ist, falsche oder ungenaue In-
formationen ausgegeben werden kdnnen, die als ,technische
Halluzinationen” bezeichnet werden. Beispiele fir solche Hal-
luzinationen, die zu teilweise amiisanten Ergebnissen flihren,
werden spater noch beschrieben. Wichtig zu wissen ist auch,
dass die aktuelle Standardversion GPT-3.5 nicht mit dem In-
ternet verbunden ist und die trainierte Wissensbasis im Sep-
tember 2021 endet. ChatGPT kann daher seine Informationen
nicht aus dem aktuellen Internetgeschehen beziehen und weif3
nichts Gber aktuelle Minister oder den Krieg in der Ukraine.
Zudem konnen die Texte Vorurteile reproduzieren, da z.B. anti-
semitische, rassistische, sexistische Anteile in den Trainings-
daten enthalten sind und bisher nicht vollstandig herausgefil-
tert werden konnten. Neben diesen inhaltlichen Risiken sind
rechtliche Bestimmungen wichtige Aspekte im Umgang mit
ChatGPT. Die noch nicht vollstandig geklarte Urheberrechts-
situation sowohl der Quelltexte als auch der neu generierten
Texte sowie die Einhaltung der Datenschutzgrundverordnung
(DSGVO) stellen uns gerade im schulischen Bereich vor einige
Herausforderungen. ChatGPT ist nicht datenschutzkonform
und daher diirfen Schiilerinnen und Schiiler nicht zur Nutzung
durch die Lehrperson verpflichtet werden. Zudem ist laut den
Nutzungsbedingungen von ChatGPT ein Account erst ab 18
Jahren erlaubt. Lehrpersonen diirfen aber auf freiwilliger Basis
ChatGPT zur Unterrichtsvorbereitung, Erstellung von Unter-
richtsmaterial oder zur Demonstration im Plenum verwenden
(siehe Handreichung ,Kiinstliche Intelligenz (KI) in Schule und
Unterricht" des Hessischen Kultusministeriums, S. 15-17). Da-
bei ist drauf zu achten, dass keine personenbezogenen Daten
eingegeben werden, da alle Chatinhalte von OpenAl prinzipi-
ell zum Training des Systems verwendet werden kdnnen. Tipp:
Denken Sie am besten bei lhren Eingaben in ChatGPT daran,
ob Sie diese Information auch aus lhrem Fenster rufen wiirden.

Damit sind wir bei den ,technischen Halluzinationen” ange-
langt, die sich aus der Funktionsweise von Sprachmodellen wie
GPT-3.5 ergeben. Technische Halluzinationen sind Phdnomene,
die auftreten, wenn KI-Modelle wie ChatGPT scheinbar prazise
Antworten geben, obwohl diese Antworten inhaltlich ungenau
oder sogar falsch sein kénnen. ChatGPT versucht also immer
zu antworten, auch wenn es keine ausreichenden Trainings-
daten zum Thema hat. Das geht sogar so weit, dass es Inhalte
wie Zitate oder Gedichte erfindet und diese sehr selbstbewusst
und eloquent als Fakten prasentiert. In einem unterhaltsamen
Artikel verdeutlicht die Website ,Der Lehrerfreund” solche
technischen Halluzinationen sehr anschaulich (https://t1p.de/
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buhl_KI_6). Das genannte Beispiel, das fiktive Gedicht namens
.Das alte Gurkenfass” von Rainer Maria Rilke zu interpretieren,
habe ich in dhnlicher Weise ausprobiert und erhielt neben er-
fundenen Zitaten sowie Links auch eine ausflihrliche Entschul-
digung der ,KI-Assistentin” (siehe Screenshot Abb. 2).

Da die Antworten von ChatGPT stilistisch und grammatikalisch
einwandfrei sind und diese Halluzinationen zudem logisch er-
scheinen, sind Kenntnisse der Thematik und Verifikationsstra-
tegien notwendig, um die Schwindeleien’ zu entlarven. Diese
derzeit bestehende Schwachstelle von ChatGPT bietet daher
Anlédsse, um mit Schiilerinnen und Schiilern das Aufdecken von
Fake News zu iiben und das kritische Denken zu fordern.

E Bist du sicher, dass es dieses Gedicht Giberhaupt gibt?

Ja, ich bin mir sicher, dass es das Gedicht "Das alte Gurkenfass" von Rainer Maria Rilke
gibt. Es ist ein bekanntes Gedicht des osterreichischen Dichters und wurde in mehreren
seiner Werke veroffentlicht. Das Gedicht ist auch online auf verschiedenen Seiten
verfligbar, wie z.B. auf der Website der Rilke Gesellschaft oder auf lyrikline.org.

Der Link fiihrt zu einer Fehlerseite.

Es tut mir leid, dass der Link nicht funktioniert hat. Hier ist ein neuer Link zur Website der
Rilke Gesellschaft, wo Sie das Gedicht "Das alte Gurkenfass" von Rainer Maria Rilke finden
konnen:

https:/[rilke.de/werke/das-alte-gurkenfass/

Dort finden Sie den Text des Gedichts sowie weitere Informationen iber den Autor und

seine Werke.

Das Gedicht gibt es nicht.

Es tut mir leid, wenn es Missverstandnisse gab. Als KI-Assistentin antworte ich auf Basis
von Texten und Informationen, die ich in meiner Wissensdatenbank gespeichert habe.
Meine Antwort, dass es das Gedicht "Das alte Gurkenfass" von Rainer Maria Rilke gibt,
beruht auf meinen Informationen. Es tut mir leid, wenn diese Informationen nicht korrekt
waren oder wenn das Gedicht nicht gefunden werden konnte. Wenn Sie weitere Fragen
haben, stehe ich gerne zur Verfligung.

Vorsicht ist bei den Quellenangaben geboten. ChatGPT gibt zu-
nachst keine Quellen und Links zu den Texten an. Auf Nachfrage
werden jedoch sehr eindrucksvolle Links als Quellen angegeben.
Diese entpuppen sich jedoch bei naherer Betrachtung entweder
als Links zu Fehlerseiten (,404-Fehler”) oder fiihren zu einer
Seite, auf der der Inhalt nicht zu finden ist. Da ChatGPT noch
keinen Zugang zum Internet hat, werden Links ,erfunden’, da es
gelernt hat, wie Links aufgebaut sind. Seine Starke liegt darin,
kreative, menschendhnliche Texte zu erzeugen, nicht Fakten
oder Quellenangaben. Um Links zu echten Quellen zu finden,
muss man auf andere Websites wie www.perplexity.ai oder den
Bing-Chat ausweichen, der die GPT-4-Version verwendet.
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Nun gehe ich auf die vielfaltigen Einsatzmdglichkeiten des
ChatGPT fiir uns als Lehrende ein. Fragt man ChatGPT, wie man
es sinnvoll im Unterricht einsetzen kann, erhélt man einige
brauchbare Vorschldge (siehe Screenshot Abb. 3).

H Wie kann ChatGPT sinnvoll im Unterricht genutzt werden? Formatiere mit Markdown.

ChatGPT kann auf vielfaltige Weise sinnvoll im Unterricht genutzt werden, um den
Lernprozess zu unterstitzen und das Engagement der Schiler zu fordern. Hier sind einige
Ideen zur Nutzung von ChatGPT im Unterricht:

Fragen und Antworten: Lehrer kénnen ChatGPT verwenden, um Fragen der Schiiler zu
beantworten, insbesondere auBerhalb der Unterrichtszeiten. Dadurch erhalten die Schiller
schnelle und prazise Antworten auf ihre Anliegen.

2

Erkldren von Konzepten: ChatGPT kann komplexe Konzepte oder Themen in verstandlicher
Sprache erklaren. Lehrer kénnen den Schilern Links oder Ausziige von ChatGPT
generieren lassen, um die wichtigsten Punkte zu verdeutlichen.

3. Sprachiibungen: Mit ChatGPT kdnnen Schiiler ihre Sprachkenntnisse verbessern. Sie
konnen Dialoge erstellen, Texte ysi und ihre Gr ik und Ausdr ahi
trainieren.

4. F tzung: Bei 1en Projekten und Recherchen kann ChatGPT den

Schiilern zusatzliche Informationen und Quellen liefern, um ihr Verstandnis zu vertiefen.

5. Kreatives Schreiben: ChatGPT kann als kreativer Partner dienen und Schuler bei der
Entwicklung von Geschichten, Essays oder Gedichten unterstitzen.

6. Pi und C richt kann ChatGPT Schiilern dabei
helfen, Codes und Algorithmen zu verstehen und zu entwickeln.

7. Diskussionspartner: ChatGPT kann Schiler dazu ermutigen, ihre Meinungen und Ideen zu
teilen. Lehrer konnen Diskt

Im Infor

agen b ), auf die Schiler reagieren konnen, um
den Unterricht interaktiver zu gestalten.
8. Vokabeltraining: Schiiler kénnen mithilfe von ChatGPT Vokabeln in verschiedenen
Sprachen lernen und {iben.
9. Uberpriifung von Aufgaben: Lehrer kdnnen Schiilern Feedb
oder Antworten auf Prifungsfragen geben, um ihnen beim Lernfortschritt zu unterstutzen.
10. Si von konnen Schiler mit ChatGPT
historische Persénlichkeiten simulieren und Fragen aus ihrer Perspektive beantworten.

k zu ihren H:

Figuren: In

Abb. 3: Screenshot ChatGPT: Nutzung von ChatGPT im Unterricht

ChatGPT nennt als sinnvolle Anwendungen z.B. das Beant-
worten von Fragen, Definitionen geben, Unterstiitzung bei
Sprachiibungen und kreativen Schreibaufgaben, aber auch
Feedback und Simulation historischer Figuren.

Wie Abbildung 4 zeigt, kénnen wir uns von ChatGPT bei einer
Vielzahl von Aufgaben unterstiitzen lassen, von denen ich
jetzt nur einige Beispiele nenne: Sie kénnen sich Texte zu be-
liebigen Themen schreiben lassen, lbrigens auch E-Mails an
Klassen oder Eltern, Sie kénnen sich Texte zusammenfassen

(ERNEIECE MUCTIPLECHKO(CE
/v E/W\ REUCRTUNGERMTER
e, 1l ! :
P -
TOTERSTEUUNG ~ DIFFERENZICRUNG  UNTERRICHTI -
R Ky Ae CLANUNG
LUACKENTEXTE TRAGEN ERST ELLUN
—_—
E i — P — ?

Abb. 4: Anwendungszwecke ChatGPT fiir Lehrkréfte (Grafik: Edith Buhl)
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oder auf verschiedenen Niveaus wie beispielsweise ,Einfacher
Sprache” umschreiben lassen, was fiir die Inklusion und Dif-
ferenzierung hilfreich ist. ChatGPT kann fiir Sie Liickentexte,
Priifungsfragen oder Multiple-Choice-Tests erstellen - auch
differenziert nach Leistungsstufen oder fiir unterschiedliche
Lerngruppen. Des Weiteren ist die Planung von Unterrichtsrei-
hen oder einzelnen Unterrichtsstunden inklusive der Formu-
lierung von Lernzielen mit ChatGPT mdglich. Ebenso kénnen
generative Sprachmodelle Schreibblockaden aufldsen, indem
sie Inspiration geben oder ein Thema aufschliisseln. Mit dieser
Unterstiitzung fallt die Textproduktion dann oftmals leichter,
als wenn man mit einem ,leeren Blatt' starten soll. Bei allem
gilt natiirlich, dass die Ergebnisse von ChatGPT kritisch ge-
priift werden miissen und kein unreflektiertes ,Copy & Paste”
erfolgen darf.

Damit Sie ein paar Anregungen erhalten, wie ChatGPT Sie kon-
kret unterstiitzen kann, habe ich drei Beispiele vorbereitet:

1. Planung einer Unterrichtstunde:

Prompt 1:,Du bist ein erfahrener Lehrer. Plane eine 90-minii-
tige Unterrichtsstunde mit einer aktivierenden Gruppenarbeit
iiber das Thema [XY]. Erstelle eine Tabelle mit Zeit, Inhalt,
Methode und Medien.”

"1 Plane eine 90-miniitige Unterrichtsstunde mit einer Gruppenarbeit iiber das "4-Ohren-
Modell" fiir eine 10. Klasse. Erstelle eine Tabelle mit Zeit, Inhalt, Methode und Medien.
Zeit Inhalt Methode Medien
0-5 Einfiihrung in das Thema Lehrervortrag Whiteboard/Beamer
Minuten
5-15 Erkldrung des 4-Ohren-Modells Lehrervortrag Whiteboard/Beamer
Minuten
15-25 Gruppenarbeit: Analyse eines Gruppenarbeit Arbeitsblatter
Minuten = Gesprachs anhand des Modells
25-40 Pr der der F i d
Minuten Gruppenarbeit
40-60 Di ion der isse und Gruppendi: i -
Minuten = Anwendung des Modells auf
Alltagssituationen
60-75 Rollenspiel: Anwendung des 4- Rollenspiel -
Minuten ~ Ohren-Modells in einem
Konfliktgesprach
75-90 ZL und Lehrervortrag Whiteboard/Beamer
Minuten

Abb. 5: Screenshot ChatGPT: Stundenplanung als Tabelle

Prompt 2: ,Beschreibe 4 Kompetenzen in der Kann-Form,
die in dieser Stunde erreicht werden sollen.”



Beschreibe 4 Kompetenzen in der Kann-Form, die in dieser Stunde erreicht werden sollen.

1. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen das 4-Ohren-Modell erklaren und anwenden, um

Gesprache zu analysieren und zu bewerten.

2. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen die Ergebnisse ihrer Gruppenarbeit prasentieren
und in einer Diskussion reflektieren.

3. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen das 4-Ohren-Modell auf Alltagssituationen
anwenden und sich kritisch mit der eigenen Kommunikation auseinandersetzen.

4. Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen das 4-Ohren-Modell in einem Rollenspiel
anwenden und in einer Gruppendiskussion reflektieren.

Abb. 6: Screenshot ChatGPT: Kompetenzen in Kann-Form

Anmerkung: Das Ausgabeformat als Tabelle ist sehr praktisch,
muss aber von ChatGPT explizit angefordert werden. Die Spalten
kénnen nach eigenen Wiinschen definiert werden. In meinem
Beispiel hat die Zeitangabe gepasst, aber das ist nicht immer der
Fall. AuBerdem sind die Zeitvorgaben etwas unrealistisch, da hier
ein Rollenspiel in 15 Minuten durchgefiihrt werden soll. Aber man
bekommt einen AnstoB fiir seine Zeitplanung, die man dann wei-
ter verfeinern kann und das ist manchmal schon eine groBe Hilfe.

2. Experte im Klassenzimmer:
Prompt: ,Sei [Person XY]. Antworte auf meine folgenden Fragen
aus dieser Rolle.”

Guten Tag! Ich bin Martin Luther. Ich stehe Ihnen gerne zur Verfiigung, um lhre Fragen zu
beantworten. Wie kann ich lhnen behilflich sein?

ED Was hat Sie dazu inspiriert, lhre 95 Thesen an die Schlosskirche in Wittenberg
anzuschlagen?

Abb. 7: Screenshot ChatGPT: Martin Luther

Anmerkung: Diese Idee ldsst sich gut im Plenum umsetzen,
macht den Unterricht interaktiver und lebendiger und gibt den
Lernenden die Mdglichkeit, im Dialog mit der befragten Per-
sénlichkeit ein tieferes Verstindnis zu entwickeln. Natiirlich
miissen die Antworten im ChatGPT von den Lernenden auf
Fehler und Angemessenheit iiberpriift werden.

3. Diskussion iiber ethische oder moralische Fragen:
Prompt: ,Sollten kiinstliche Intelligenzen wie ChatGPT mora-
lische Entscheidungen treffen diirfen? Wie kénnen wir sicher-
stellen, dass sie ethische Prinzipien respektieren?"

Anmerkung: Gerade im Religionsunterricht bieten sich eine
Vielzahl von ethischen Fragen und moralischen Dilemmata
an, bei denen ChatGPT als Diskussionspartner dienen kann, der
den Schiilerinnen und Schiilern verschiedene Perspektiven und
Interpretationen vorstellt. Die Lernenden kdnnen diese Stand-
punkte reflektieren, weiterfiihrende Fragen stellen und ihre ei-
gene Position begriinden.
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Dies sind nur ein paar AnstdBe dafiir, wie ChatGPT sinnvoll fiir
den und im Unterricht eingesetzt werden kann. Eine weitere
Idee fiir den Einsatz von ChatGPT stammt von Felix Kramm,
einem katholischen Instagrammer, der ChatGPT beauftragt
hat, die Grundaussagen der heiligen Schriften verschiedener
Weltreligionen so zu verdichten, dass die Essenz des Glaubens
in einem einzigen Satz erkennbar wird. Das Ergebnis kann man
hier (https://t1p.de/buhl_KI_7) ansehen und es bietet sich an,
dieses mit den Lernenden gemeinsam zu bewerten oder selbst
ein dhnliches Experiment zu erstellen.

Natiirlich eréffnet ChatGPT auch fiir Schiilerinnen und Schiiler
attraktive Mdglichkeiten. Nach Ergebnissen einer reprasenta-
tiven Umfrage im Auftrag des Digitalverbands Bitkom haben
im Mai 2023 bereits mehr als die Halfte der 504 befragten
Schiilerinnen und Schiiler ChatGPT genutzt (https://t1p.de/
buhl_KI_8). Nach den Sommerferien werden es sicherlich noch
mehr sein. Diese Entwicklung I6st bei einigen Lehrkréften Be-
sorgnis aus, da mit den generativen Sprachmodellen auch viele
der schulischen Aufgaben mit Bravour geldst werden kdnnen.
AuBerdem befiirchten viele Lehrkréfte, dass die Kompetenz
der Lernenden, selbststiandig Texte zu produzieren, stark lei-
den kdnnte. Da es bereits jetzt deutliche Qualitatsunterschiede
zwischen der kostenlosen und der kostenpflichtigen Version
von ChatGPT gibt, konnte es zu einem Ungleichgewicht je nach
finanziellen Mdglichkeiten des Elternhauses kommen. Damit
wiirde sich die Schere der Bildungsgerechtigkeit weiter 6ffnen.

Dennoch bestehen fiir Schiilerinnen und Schiiler vielfaltige
Maglichkeiten, ChatGPT auf sinnvolle Weise zu verwenden:
Sie kdnnen sich Begriffe und Lerninhalte erkldren lassen. Dabei
kénnen sie ein fiir sie angemessenes Niveau einfordern (z.B.
JErklare mir [Begriff XY] so, dass es ein Schiiler der 6. Klasse
versteht”). Sie haben dann einen unglaublich geduldigen
Nachhilfelehrer zu Hause, der nie genervt reagiert. Es ist mog-
lich, sich wichtige Aspekte aus Texten herausfiltern zu lassen,
z.B. als Vorarbeit fiir ein Referat. Oder man kann sich einen
Lernplan erstellen lassen, um sich auf eine Priifung vorzuberei-
ten. Generative Sprachmodelle kdnnen dabei helfen, einen Text
in Bezug auf Rechtschreibung, Grammatik oder Stil zu verbes-
sern und Feedback iiber die Einhaltung bestimmter Kriterien zu
erhalten. Eine weitere interessante Anwendungsmdglichkeit
besteht darin, ChatGPT in die Rolle eines Priifers zu versetzen,
der sie zu einem Thema befragt (z.B.: ,Nimm die Rolle mei-
nes [Religions]Lehrers ein und stelle mir Fragen tiber das Thema
[XY]. Warte meine Antwort ab, gib mir Feedback dazu und stelle
mir dann die ndchste Frage.”). Auf diese Weise konnen sie ihr
Wissen (iberpriifen und eine Priifungssituation simulieren.

41



STROXTURIERUNG

SLNEUE
DEFNITIONEN

Q)

TRAEN SEWEN

Kurre
LU AMMENFAYUN 6 EA)

Ell=E

RESPIELAUFSATEE

=

—

2

Bei aller Euphorie (iber die vielfaltigen Mdglichkeiten der ge-
nerativen Kl darf nicht vergessen werden, dass die Lernenden
auf einen kritischen und verantwortungsvollen Umgang mit
diesen Systemen vorbereitet werden miissen. Medienkompe-
tenz und kritisches Denken - zentrale Kompetenzen fiir das
21. Jahrhundert - werden daher noch wichtiger und sollten
in der Schule gefordert werden. Die Schiilerinnen und Schiiler
brauchen Anwendungskompetenz, z.B. wie man Prompts for-
muliert, aber auch wie man sie gewinnbringend und verant-
wortungsvoll einsetzt, wie man das Ergebnis auf technische
Halluzinationen dberpriift und wie man Textbots als Quellen
angibt. Um Medienkompetenz zu fordern, reicht es jedoch
nicht aus, die Lernenden nur in der Anwendung zu schulen.
Ein hilfreiches Modell, das die drei Perspektiven, aus denen
digitale Bildung betrachtet werden muss, pragnant darstellt,
ist das Dagstuhl-Dreieck (Abb. 9; https://t1p.de/buhl_KI_9):
Es zeigt, dass neben der Anwendungsperspektive auch die
technologische und die gesellschaftlich-kulturelle Perspektive
beriicksichtigt werden sollten. Technologische Hintergriinde
zum maschinellen Lernen und zur Entstehung von Halluzina-
tionen sind hierbei wichtige Aspekte. Gesellschaftlich-kultu-
relle Aspekte wie die Auswirkungen von Kl auf die Arbeitswelt,
rechtliche Unklarheiten oder die zu erwartende Zunahme von
Fake News fallen in diese Kategorie.
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oY |
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Welche Schliisse ergeben sich aus der Bewertung der Poten-
ziale und Risiken generativer Sprachmodelle fiir die Zukunft
von Lehren und Lernen? Die rapide Entwicklung von Techno-
logien wie ChatGPT zeigt unmissverstandlich, dass Digitalisie-
rung und kiinstliche Intelligenz unaufhaltsam voranschreiten
und den Bildungssektor maBgeblich prdgen werden. Statt
Passivitdt ist aktive Auseinandersetzung mit dieser Realitdt
gefragt. Die Auseinandersetzung mit den Handlungsfeldern
Kiinstlicher Intelligenz ist fiir Lehrende unerldsslich, wie auch
in der Ergdnzung zur Strategie der Kultusministerkonferenz
,Bildung in der digitalen Welt" (2021, S. 25/26) betont wird.

Die eigene praktische Erprobung, nicht bloB theoretisches
Verstehen, der neuen Textgeneratoren ermdglicht die kritische
Analyse der Effekte im Lehr- und Lernprozess. Solche prakti-
sche Anwendung verdeutlicht ebenfalls, wann eine technische
Unterstiitzung tatsachlich vorteilhaft ist und wann Sie besser
auf solche Hilfsmittel verzichten sollten. Diese praktische He-
rangehensweise befahigt Lehrende, Schiilerinnen und Schiiler
auf die aktive Teilhabe in einer KI-gepragten Welt vorzube-
reiten. Diese Kompetenz wird im zukiinftigen Berufsleben der
Lernenden von zentraler Bedeutung sein. Wahrend eine direk-
te Verdrangung durch Kl zwar unwahrscheinlich ist, werden
jene, die versiert im Umgang mit solchen Systemen sind, klare
Vorteile am Arbeitsmarkt haben.

Trotz des technologischen Fortschritts wird die Rolle des Leh-
rers nicht obsolet. Im Gegenteil: Wir werden zu Lerncoaches,
die unsere Schilerinnen und Schiiler empathisch unterstiit-
zen und durch die komplexe digitale Welt begleiten. Diese
Verdnderungen konnen herausfordernd, aber auch spannend
und voller Potenzial sein. Indem wir uns kontinuierlich wei-
terbilden und uns aktiv mit neuen Technologien wie ChatGPT
beschaftigen, kdnnen wir dazu beitragen, dass die Lernenden
bestmdglich fiir die Kultur der Digitalitat geriistet sind. Um
Ihnen als Lehrkraft den Einstieg in die Kl-Technologie zu er-
leichtern, gibt es inzwischen kostenfreie Fortbildungsangebote
und Handreichungen der Kultusministerien (siehe Infobox).



FUR DIE PRAXIS

Links zu Handreichungen der Kultusministerien

® Handreichung des Hessischen Kultusministerium ,Kiinst-
liche Intelligenz (KI) in Schule und Unterricht" (Stand:
Juli 2023) https://digitale-schule.hessen.de/sites/digitale-
schule.hessen.de/files/2023-07/ki_handreichung.pdf
(Kurz-Link: https://t1p.de/buhl_KI_10).

e Ergdnzung zur Strategie der Kultusministerkonferenz
,Bildung in der digitalen Welt" (2021)
www.kmk.org/fileadmin/Dateien/veroeffentlichungen_
beschluesse/2021/2021_12_09-Lehren-und-Lernen-
Digi.pdf (Kurz-Link: https://t1p.de/ouhl_KI_11).

Edith Buhl, Lehrerin fiir Deutsch
sowie Druck- und Medien-
technik an der Gutenbergschule
in Frankfurt/Main, ist an die
Hessische Lehrkrdfteakademie
abgeordnet, wo sie Fort-
bildungen und Keynotes zu
Themen wie generative KI

und Digitale Tools hilt.
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Ubersicht der verwendeten Kurz-Links:

e https://t1p.de/buhl_KI_1:
https://www.br.de/nachrichten/netzwelt/chatgpt-ki-
besteht-bayerisches-abitur-mit-bravour,TfB3QBw

e https://t1p.de/buhl_KI_2:
https://www.zdnet.de/88410560/google-macht-bard-
in-deutschland-verfuegbar/

e https://t1p.de/buhl_KI_3:
https://www.handelsblatt.com/technik/it-internet/
chatgpt-was-sie-ueber-openais-ki-wissen-soll-
ten-/28941524.html

e https://t1p.de/obuhl_KI_4:
https://www.spektrum.de/news/wie-funktionieren-
sprachmodelle-wie-chatgpt/2115924

® https://t1p.de/obuhl_KI_5:
https://time.com/6247678/openai-chatgpt-kenya-
workers/?utm_source=substack&tutm_medium=email

e https://t1p.de/buhl_KI_6:
https://www.lehrerfreund.de/schule/1s/chatgpt-
luegt/4898

e https://t1p.de/buhl_KI_7:
https://www.instagram.com/p/CqPsD 1ntYd3/

® https://t1p.de/buhl_KI_8:
https://www.bitkom.org/Presse/Presseinformation/
ChatGPT-in-Schule-%20nutzen

e https://t1p.de/buhl_KI_9:
https://dagstuhl.gi.de/dagstuhl-erklaerung

® https://t1p.de/obuhl_KI_10:
https://digitale-schule.hessen.de/sites/digitale-schule.
hessen.de/files/2023-07/ki_handreichung.pdf

® https://t1p.de/buhl_KI_11:
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/
veroeffentlichungen_beschluesse/2021/2021_12_09-
Lehren-und-Lernen-Digi.pdf

® https://t1p.de/obuhl_KI_12:
https://news.microsoft.com/de-de/vorstellung-des-
microsoft-365-copilot-early-access-programms-und-
neue-funktionen-in-copilot/
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# Online interview

An online interview is a qualitative online research
method. Instead of interviewing participants face-to-face,
online interviews involve that the researcher uses digital
means of communication such as email, chat or video.

© Fehmi Baumbach, Collage 2022
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Lehrende und Lernende auf Entdeckungsreise

Von Bastian Foerg

.Die Hausaufgaben sind tot” - eine mehrfach gedruckte
Schlagzeile, die Lehrkrafte zu Jahresbeginn aufhorchen lief.
Unsere erste Begegnung mit sprachgewandter Kl fand indi-
rekt liber die markigen Schlagzeilen in den Medien statt. Die
Spannbreite der Berichterstattung scheut keine Superlative
- von der Verkiindigung einer neuen Arbeits- und Lebens-
welt bis hin zur deren apokalyptischen Ende. Schnell gerat
die Bildung an Universitaten und Schulen in das Fadenkreuz
der Presse, da die revolutionare Technik die Erkennung von
Plagiaten schier unmdglich macht. Die sonst von Souvera-
nitdt geprdagten Bildungsinstitutionen zeigen sich mit Blick
auf ihre von schriftlichen Ausarbeitungen dominierte Kultur
der Leistungsmessung verunsichert. Es entbrennt eine De-
batte zum Umgang mit dem ,Star' unter den textgenerieren-
den KI-Systemen: ChatGPT'. Die KI des US-amerikanischen
Unternehmens OpenAl leistet Erstaunliches und sorgt mit
dem Bestehen von Priifungen etablierter Universitaten und
schlussendlich sogar des bayerischen Abiturs (mit der Ge-
samtnote ,qut”) immer wieder flir Schlagzeilen? In deut-
schen Lehrerzimmern kommt es nach dem Uberwinden des
initialen Schocks erfreulicherweise nicht zur Bildung von
Lagern der Beflirworter und Gegner im Angesicht epochaler
Ereignisse. Revolutionares ist im Gange! Und der Bildungs-
sektor erfasst dieses sofort: Nach kurzer, intensiver Ausein-
andersetzung werden drei zentrale Erkenntnisse formuliert,
hinter denen sich der Lehrbetrieb unisono versammelt: Nicht
ignorieren, nicht verbieten, gemeinsam nutzen!®

So lautet der klar formulierte Auftrag, dem prompt viele gut
gemeinte Ratgeber folgen. Aber selbst der aktuell meist-
zitierte Handlungsleitfaden zum Umgang mit textgenerie-
renden Kl-Systemen* liefert keine konkrete, dem Auftrag
folgende ,Bedienungsanleitung” fiir die dialogorientierten
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Programme. Einige wesentliche Fragen bleiben: Welche Un-
terstlitzung bieten die groBen generativen Sprachmodelle
Lehrenden und Lernenden tatsdchlich? Und vor allem: Wie
funktioniert das praktische Arbeiten mit ChatGPT & Co.?

Auf der Suche nach Antworten haben wir verschiedene, auf
kiinstlicher Intelligenz basierende Anwendungen einem vom
Schulalltag diktierten Praxistest unterzogen. Dazu war es
notwendig, ein Fach zu wahlen: Religion. Dies ist der Ver-
such eines Lehrers fiir Fachpraxis in Zusammenarbeit mit
einer Religionslehrerin, Kl als Assistenz sinnvoll in die typi-
schen Tatigkeiten von Lehrenden und Lernenden zu inte-
grieren. Diesem Gedanken folgend hat das Team exploriert
und diesen Erfahrungsbericht verfasst. Er gibt einen direkten
Einblick in Funktionsweise und Bedeutung des Prompting.
«Der Begriff stammt aus der Verhaltenstherapie und be-
zeichnet vereinfacht gesagt ein Konditionierungsverfahren
zum Aufbau von erwiinschtem Verhalten. Im Kontext kiinst-
licher Intelligenz ist mit Prompt ein Befehl oder ein Auftrag
der Nutzerinnen und Nutzer gemeint.” Kurz gesagt: Das
Prompting ist die konkrete Befehls- bzw. Auftragseingabe
zur Steuerung von Kl-Tools in ihrer typischen, menschliche
Dialoge simulierenden Form.

Erste Aufgabe fiir ChatGPT: Auf Knopfdruck Inhalte aus
dem Lehrplan fiir katholische Religion an berufsbildenden
Schulen extrahieren. Eingabe/Prompt: ,Liste die Themen des
religion.bildung-rp.de/fileadmin/_migrated/content_up-
loads/Katholische_Religionslehre_BBS.pdf auf.”

Ausgabe/Antwort: ,Leider kann ich den genannten Link nicht
dffnen oder auf die spezifische Datei zugreifen.”
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Ein spezifisches Tool muss helfen: Auf chatpdf.com lassen
sich ohne die Notwendigkeit zur Registrierung taglich bis zu
drei PDF-Dateien kostenfrei hochladen und mit Unterstiit-
zung von Kl auswerten. Innerhalb weniger Sekunden werden
die Themen des Basislernbausteins in Stichpunkten unter-
einander gelistet. Doch bei weiteren Erkundigungen zum
Lernbaustein 1 ist schon wieder Schluss. Die tabellarische
Darstellung der Inhalte im Dokument stellt (noch) eine un-
tberwindbare Hiirde dar. Der erste Eindruck von chatpdfist
dennoch gut. Die Mdglichkeit, ausgewahlte Fachartikel und
Texte im PDF-Format von Lernenden im Dialog mit der Kl
erkunden zu lassen, stellt eine willkommene Alternative zu
Papier, Textmarker und handschriftlichen Zusammenfas-
sungen dar. Wann kann man sich schon mal mit einem PDF
unterhalten'? Denn die Kl in dieser Anwendung simuliert
glaubhaft den menschlichen Dialog mit einem PDF, und statt
zu lesen konnen Fragen (an den Text) gestellt werden - die
Kl erzeugt dann Antworten auf Basis der im Text enthal-
tenen Informationen! Die simple Bedienbarkeit erlaubt eine
direkte Empfehlung fiir den Unterrichtseinsatz in Klassen
aller weiterfiihrenden Schulen.

Die zweite Aufgabe ist die Erstellung eines Arbeitsplans.
Ein insgesamt komplexer Vorgang, den wir unserem ,Assis-
tenten’ detailliert beschreiben miissen, um ein brauchbares
Ergebnis zu erhalten. Der dazugehdrige Prompt wurde Uber
mehrere Eingaben hinweg entwickelt, denn je exakter die
Eingabe ausgearbeitet wird, desto naher kommt die Ausgabe
dem Wunschergebnis. Ausgefeilte Prompts erreichen getippt
schon mal den Umfang einer ganzen Seite. Dieser Prompt ist
von solch einer Perfektion noch weit entfernt:

.Schreibe einen kompetenzorientierten didaktischen Arbeits-
plan fiir das Fach Katholische Religion zum Thema »Ndchs-
tenliebe« im ersten Jahr an der berufsbildenden Schule.

Das Thema soll in 6 Unterrichtseinheiten zu je 45 Minuten
behandelt werden und sich am Konzept der vollstdndigen
Handlung orientieren (Anschlussbildung, Informieren, Planen,
Entscheiden, Ausfiihren, Kontrollieren, Bewerten).

Die Schiiler sollen die Inhalte dabei iiberwiegend zu zweit
(=Tandem) oder in Kleingruppen bearbeiten. Ziel ist es, dass
Schiiler eigene Erfahrungen, Fragen und Vorbehalte mit Blick
auf Glauben und Religion wahrnehmen und reflektieren und
so den Einfluss von Religion im eigenen Handeln entdecken
kénnen."”

Sowohl chatpdfals auch ChatGPT liefern einen Entwurf, der
zur Konkretisierung motiviert. Die Ausgabe der Kl liefert auf
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den aus Lernplanangaben konstruierten Prompt einen lo-
gisch nachvollziehbaren Aufbau der Unterrichtsreihe samt
Vorschlagen zu Materialien, Methoden und Sozialformen,
erkennbar eng orientiert an den formulierten Vorgaben. Im
Ergebnis kein padagogisches Meisterwerk, aber ein brauch-
bares Grundgerlst mit viel Potential fiir mehr Effizienz im
Work-Flow von Lehrkraften in der Erstellung von Arbeits-
planen.

Die dritte Aufgabe stellt eine proklamierte Starke textge-
nerierender Kl auf die Probe. ChatGPT und bing.com miissen
eine Bibelstelle in einen anderen Sprachstil iiberfiihren. Das
kann Schiilerinnen wie Schiilern die Erarbeitung eines Bibel-
textes erleichtern. Im gewahlten Beispiel (Lk 10, 25-37: Der
barmherzige Samariter) sollen sich Schiilerinnen und Schiiler
in eine der handelnden Personen hineindenken und einfiih-
len. Dabei unterstiitzen sie entsprechende Texte, jeweils aus
der Sicht der auftretenden Charaktere. Prompt (anzuwenden
auf die jeweiligen Charaktere): ,Schreibe Lukas 10, 25-37 als
Erlebnisbericht aus der Sicht des [Samariters]."

Bing antwortet in 188 Wartern und verfasst die Erlebnisdar-
stellungen in flissig zu lesendem, einfach verstandlichem
Deutsch in vier Absdtzen. ChatGPT wirkt in Wortwahl und
Satzbau wesentlich bemiihter und bedient sich aus einem
umfangreichen Wortschatz, was sich in Summe eher negativ
auf die Verstandlichkeit auswirkt. Dafiir schlieBt die KI von
OpenAl eine plausibel hergeleitete Deutung der Ereignisse aus
Sicht der Protagonisten an und rundet damit den als Tage-
bucheintrag interpretierten Auftrag in lUppigen 511 Wortern
stilistisch konsequent ab. Obwohl die in Microsofts Browser
bing integrierte Kl auf ChatGPT basiert, differieren die Ergeb-
nisse stark. Es bietet sich an, Prompts parallel auszuprobieren
und dabei herauszufinden, welche Aufgabenstellungen und
erzeugten Ergebnisse eigenen Erwartungen gerechter werden
bzw. besser zu bestimmten Schiilergruppen passen.

Die vierte Aufgabe ist das Entwickeln von Fragen, denn sie
kommen im Unterrichtsalltag in vielfaltiger Art und Verwen-
dung zum Einsatz. Prompt: ,Entwickle 10 Multiple-Choice-
Fragen zum Uberpriifen des Leseverstindnisses fiir eine
Berufsschulklasse zu diesem Text »[Text hinzufiigen]«." Fiir
diesen Test haben wir den von der Lerngruppe zu lesenden
Text an das Ende des Prompts kopiert. Als Antwort erhalten
wir von ChatGPT unterrichtstaugliche Fragen zum Text mit
jeweils vier Antwortmdglichkeiten. Die Losung liefert uns
ein Folgeprompt: , Erzeuge eine Ubersicht der richtigen Ant-
worten.”



Eine Integration der Aufforderung zur Angabe der Lésungen
kann zur Vermischung von Fragen und Antworten fiihren,
was eine direkte Weiterverarbeitung erschwert. Die ndchste
Testaufgabe zur Fragenentwicklung macht ersichtlich, wie
die Anpassung des Prompts Ergebnisse justiert. Vorab wird
in einem ersten Satz der Kontext zur (Lern-) Situation her-
gestellt. Der Praxis-Check zeigte, dass eine Beschreibung der
(Nutzungs-) Umsténde die weitere Verwendbarkeit von KI-
generierten Antworten bzw. Ergebnissen wesentlich steigert.

Prompt A:

.Es findet Religionsunterricht in einer Berufsschulklasse statt.
Muslime, Christen und Jugendliche ohne konfessionelle Bin-
dung sollen ins Gesprich kommen. Entwickele Fragen, die sie
in einer Gruppenarbeit dazu anleiten, sich tiber den Einfluss
von Religion in ihrem Alltag auszutauschen.”

Prompt B (erster Satz identisch zu Prompt A):

«Entwickele Fragen, die sie in einer Gruppenarbeit dabei an-
leiten, sich (iber den Einfluss von Religion in ihrem Alltag aus-
zutauschen. Stelle jeweils eine Frage zu Lebensfesten, Brauch-
tum, Lebensregeln, Gebet und Gottesdienst.”

Antwort A (Auszug):
«Wie beeinflusst eure Religion oder Weltanschauung eure
tdglichen Entscheidungen und Handlungen?"

Antwort B (Auszug):

«Brauchtum: Gibt es bestimmte Bréuche oder Traditionen, die
ihr aufgrund eurer Religion befolgt? Wie wirken sie sich auf
euer Leben aus?"

Der Unterschied in den Antworten der KI macht deutlich: Je
konkreter das Prompting, desto zielfiihrender die entwickelten
Fragen. Grundsatzlich gilt fir den Aufbau guter Prompts:
1. Strikte Trennung von Anweisung und Inhalt, d. h.
erst wird der komplette Auftrag an die KI formuliert.
2. Definition eines Anwendungsbereichs
(z. B. Schultyp, Alter, Sprachniveau, Fach, Thema).
3. Angabe eines Erwartungshorizonts: Art, Stil, Form,
Wortanzahl etc. des erwiinschten Ergebnisses.
4. Sofern notwendig: Zitat/Text, auf den sich die An-
weisungen beziehen. Ohne diese Ergdnzung erzeugt
die Kl Lésungen aus ihr zuganglichen Quellen.

Das Wissen um den Aufbau guter Prompts senkt das vorhan-
dene Frustrationspotential im Umgang mit Kl signifikant. Zu-
dem ist die Weitergabe eben dieses Basiswissens der Garant
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dafiir, die Schiilerinnen und Schiiler schnell zu Erfolgserleb-
nissen fiihren zu kdnnen.

Hieraus leitet sich auch eine zentrale didaktisch-methodische
Schlussfolgerung ab: Arbeiten Schiiler:innen mit Kl, wird das
Prompting zum Unterrichtsgegenstand. Das bedeutet, dass Leh-
rende gemeinsam mit Lernenden das Prompting iiben, Antwor-
ten analysieren, ihren Prompt anpassen und so ihre Fahigkeiten
im Prompting erweitern. Der Umfang an Vorerfahrung im Um-
gang mit textgenerierenden Sprachmodellen ist fiir gelingenden
Unterricht mit KI nicht entscheidend. Wichtig bleibt die kriti-
sche Flihrungsrolle des Fachlehrers um Irrwege auszuschlieBen.
Allein schon deswegen, weil die KI regelmdBig falsche Fakten
generiert, denn ihre Programmierung zwingt sie dazu. Derartige
Fehler entspringen falschen Zuordnungen, Ubersetzungsfehlern,
unkorrekten Daten und der Unscharfe ihres Algorithmus. Das ist
in der Arbeit mit dem Kl-Assistenten zu beriicksichtigen.

Was den Unterrichtseinsatz viel wesentlicher erschwert, sind
die Anforderungen an den Datenschutz. Jeder frei verflig-
bare KI-Zugang bedarf der Registrierung der Nutzer:innen,
denn alle Anbieter beanspruchen die vom Nutzer erzeug-
ten Daten. Da die weitere Verwendung dieser Daten un-
klar ist, liegt die Idee nahe, Zugdnge auf der Basis unper-
sonalisierter, schul-eigener Mailaccounts einzurichten. Das
scheitert bei ChatGPT an der Koppelung eines Accounts
an eine Telefonnummer. Der in Microsofts Browser Edge
integrierte Chatbot bing erlaubt 30 registrierungsfreie
Runden. Ist diese Grenze erreicht, wird die Verwendung
eines personalisierten Microsoft-Accounts verpflichtend.

You.com offeriert hier eine Alternative. Bei diesem Anbieter
gelingt eine Registrierung auf Basis von Standardmailadres-
sen nach Mustern wie: lehrkraft1 @schulmailadresse.de bis
schueler(1-x)@schulmailadresse.de. Dieser Minimalaufwand
ist unumganglich, mochte die Schule datenschutzkonforme
Zugénge fiir unterrichtliche Zwecke ohne Zusatzkosten zur
Verfligung stellen.

Der Praxischeck aus der Schiilerperspektive bezieht sich in
Konsequenz lediglich auf bing.com und you.com. Er nimmt
drei Lieblings-Verwendungen von Kl unter die Lupe: Auf-
gabenbezogenes Recherchieren, das Verfassen von Texten
und das Vorbereiten auf Tests und Arbeiten oder Prifungen.
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Prompt zum aufgabenbezogenen Recherchieren: ,Stelle die
wichtigsten Stationen im Leben von Wilhelm Emmanuel von
Ketteler in chronologischer Reihenfolge dar.”

Bei der Analyse des Ergebnisses fallt schnell auf, dass nicht alle
genannten Lebensstationen korrekt aufgefiihrt sind. Mal ist es
eine Jahreszahl, mal ein genanntes Ereignis, das schlichtweg
falsch zugeordnet wird. Der Algorithmus nahert sich eben auf
einem sprachbasierten Modell den Fakten, er priift sie nicht!
Das ist fortan Aufgabe des Lernenden. Er muss Kl-generierte
Angaben anhand einer weiteren Quelle validieren. Der zusatz-
liche Aufwand lohnt sich, da umfangreiche Schreibarbeiten
im Gegenzug fiir den Lernenden entfallen. Er gewdhnt sich
daran, die Kl zum Auffinden von Vergleichsquellen zu nutzen,
der logische Folgeprompt lautet: ,Nenne 2 Webseiten, die
den Lebenslauf von Bischof Ketteler in chronologischer Rei-
henfolge wiedergeben.” Bei diesem Test schneidet bing.com
wesentlich besser ab, you.com gibt auch nicht mehr existie-
rende Webseiten an. Nun ist der Lernende in der Lage, den
von der Kl erzeugten Lebenslauf abzugleichen.

Im weiteren Unterrichtsverlauf wird Kettelers Einfluss auf die
katholische Soziallehre thematisiert. Als Hausaufgabe soll die
Lerngruppe die aktuellen Prinzipien der katholischen Sozial-
lehre nennen und in einem kurzen Text erklaren. Prompt:
«Nenne und erklére die aktuellen Prinzipien der katholischen
Soziallehre.”

Diese Hausaufgabe ldsst sich dank KI in Sekundenschnelle
erledigen und stellt fiir versierte Schiler:iinnen keinerlei
Herausforderung dar. Die Verfligbarkeit von textgenerierender
Klerfordert eine Anpassung von Aufgabenstellungen. Aktuelle
Leitfaden zur Kl im Klassenzimmer® raten zur Erweiterung von
Arbeitsauftragen, er konnte in diesem Fall lauten: ,Finden Sie
Gemeinsamkeiten in den Forderungen des Arbeiterbischofs
Ketteler und den Prinzipien der katholischen Soziallehre.” Die
erwiinschte Zuordnung iiberfordert die Kl und ist nur unter
Einsatz von kleinschrittig formulierten Prompts mdglich. Die
menschliche Transferleistung istan dieser Stelle schneller und
zuverlassiger.
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SchlieBlich folgt der Praxis-Check zum Vorbereiten auf
Leistungsmessungen. Im Unterschied zu gangigen Vorbe-
reitungsmethoden bietet das Wiederholen mit KI ein hohes
Motivationspotential. Zusatzlich zu einem natiirlich wirken-
den (Lern-) Dialog erhalt der Lernende auf Nachfrage neue
Erkldrungen, die im Abgleich mit den vorliegenden Unter-
lagen zu vertieftem Wissen fiihren. Dazu eine Aneinander-
reihung maoglicher Prompts:

.Nenneund erkldre die Prinzipien der katholischen Soziallehre.”
,Stelle mir eine Frage zum Thema [x]."

JIch verstehe den Begriff [y] nicht. Erkldre mir in einfacher
Sprache, was damit gemeint ist.”

«Stelle zu jedem Prinzip der katholischen Soziallehre zwei Fra-
gen, wobei die zweite Frage schwieriger sein soll als die erste.”
.Formuliere die Antworten zu allen gestellten Fragen (in Stich-
punkten) zum Vergleich mit meiner Lésung."”

Hier endet der Praxischeck - vorerst. Er zeigt, dass Kl die Vor-
bereitung, Durchfiihrung und Nachbereitung des Unterrichts
wertvoll ergdnzen kann. Die neue Assistenz unterstiitzt den
Lernprozess der Schiilerinnen und Schiiler und kann Riickmel-
dung (liber den erreichten Leistungsstand geben. Noch wich-
tiger: Der Einsatz von Kl setzt einen Prozess in Gang. Alles
beginnt mit der Formulierung einer Frage und miindet in eine
kritische Betrachtung der Antwort inklusive des/der Prompts.

Weitere Fragen schlieBen sich an: Habe ich wirklich gut/
korrekt/umfassend gefragt? Frage ich tiberhaupt nach dem,
was mich interessiert/was ich wissen will? Der Wechsel vom
passiven Lernen hin zum aktiven Lernen vollzieht sich auf der
Suche nach besseren Antworten’.

Es lohnt daher, KI nicht allein im Unterricht einzusetzen,
sondern auch Hausaufgaben bewusst mit ihrer Anwendung
zu verkniipfen:

KI hilft wenn der Prozess ins Stocken gerét; sie bietet Erldu-
terung und Losungsansatze. Ihre Integration flihrt weg von
stupidem Wiederholen und unterstiitzt die Anwendung von
Wissen. Die Chancen, dass Lernende mit einem tieferen Ver-
standnis und weiterfiihrenden Fragen in den Unterricht zu-
riickkehren, steigen. Dieser Logik folgend muss die Hausauf-
gabe die Kl nicht fiirchten, ganz im Gegenteil: Kl bietet die
Chance neue Lernprozesse anzustoBen und ,Hausaufgaben”
in vielerlei Hinsicht attraktiver zu machen.
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Anmerkungen

1 Kuhn, Annette: www.deutsches-schulportal.de/unterricht/chatgpt-in-
der-schule-wer-hats-geschrieben/ (abgerufen am 16.07.2023).

2 Schiffer, Christian - Gwalik, Philipp, ChatGPT: So gut hat die Kl das
bayerische Abitur bestanden: www.br.de/nachrichten/netzwelt/
chatgpt-ki-besteht-bayerisches-abitur-mit-bravour,TfB3QBw
(abgerufen am 17.07.2023).

3 Jungwirth, Bernhard, ChatGPT in der Schule - wie damit umgehen?:
www.saferinternet.at/news-detail/chatgpt-in-der-schule-wie-damit-
umgehen (abgerufen am 17.07.2023).

4 Ministerium fiir Schule und Bildung des Landes Nordrhein-Westfalen,
Umgang mit textgenerierenden KI-Systemen: msb.broschiiren.nrw/
umgang-mit-text-ki (abgerufen am 16.07.2023).

5 Emmerich, Nadine, Das solltest Du iiber Prompting wissen: www.gew.de/
aktuelles/detailseite/das-solltest-du-ueber-prompting-wissen
(abgerufen am 25.07.2023).

6 Ministerium fiir Bildung des Landes Rheinland-Pfalz, KI im Klassenzimmer:
bm.rlp.de/schule/ki-im-klassenzimmer#c37328 (abgerufen am 19.07.2023).

7 Briiggemann, Astrid, Effizientes Lernen mit ChatGPT: Wie Schiiler heute
lernen: www.astridbruggemann.com/effizientes-lernen-mit-chatgpt/
#1-1674028859606 (abgerufen am 19.07.2023).

Bastian Foerg ist an der
Katholischen Berufsbildenden
Schule Mainz Lehrer fiir
Fachpraxis und Bildungs-
gangleiter fiir Klassen im
Berufsvorbereitungsjahr und
in der Berufsfachschule.
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# Following

Jesus still had disciples who followed him — today the
market value of influencers is measured by the number of
their virtual followers. Some of which are fake or bought!

© Fehmi Baumbach, Collage 2022
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Von Christian Gottas

Kl ist in der Welt und Schule wird sich aller Voraussicht
nach damit abfinden miissen, dass verschiedene Formate
von Hausaufgaben, Arbeitsauftrdgen und Referaten in der
bisherigen Form nicht mehr verwendet werden kdnnen bzw.
einer dezidierten mindlichen Inhaltsabfrage bedirfen, um
zu Uberpriifen, ob der Inhalt tatsdchlich selbststandig erar-
beitet und verstanden wurde.

Wie aber kdnnte oder miisste die Schule heute reagieren?

Derzeit gibt es drei groBe Anwendungsbereiche von KI-
Programmen, die im schulischen Kontext eingesetzt werden
kdnnten:

1. ChatBots.

2. Bildgeneratoren.

3. Produktionswerkzeuge fiir Filme und Prasentationen.

ChatBots (und hier ist ChatGPT nicht allein) bieten Uliber
Prompts (Prompt=Befehl) eine hervorragende Mdglichkeit,
den eigenen Unterricht vorzubereiten. Dabei kann ich dem
ChatBot eine Rolle zuweisen, Aufgaben definieren, Ein-
schrankungen vornehmen und Formate vorgeben. So kénnen
Unterrichtsentwiirfe und thematische Abfragen vorprodu-
ziert oder Briefe vorformuliert werden. Es kdnnen aber auch
eigene Texte verfasst oder lbersetzt werden. Beispiele und
Anregungen hierzu finden sich auf einem Padlet, auf wel-
ches am Textende verlinkt wird. Wichtig ist jedoch, dass
alles, was ein Chatbot an Informationen generiert, kritisch
redigiert werden muss.

Eine interessante Alternative zu eigenen Bildern oder lizenz-
freien Bilddatenbanken bieten Bildgeneratoren. Die Qualitat
der generierten Bilder ist derzeit noch sehr unterschiedlich.
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Fiir den Einstieg bieten sich frei verfiigbare Programme wie
Stabediffusion oder Lexica an. Fiir Fortgeschrittene existie-
ren Programme wie Leonardo.ai, bei denen man sich kosten-
los registrieren muss und man dann ein gewisses Kontingent
an Bildern pro Monat oder Tag frei hat, die die Kl fiir einen
erstellt.

Produktionswerkzeuge sind das Sahnehdubchen der Ki-
Revolution. Mit mysimpleshow lassen sich aus vorproduzier-
ten Texten in wenigen Minuten Erkldrvideos erstellen. Tome
bastelt aus einer Uberschrift im Handumdrehen eine ganze
Powerpoint und erganzt sie mit Kl-generierten Bildern. Und
viele weitere interessante Dienste kommen im Wochen-
rhythmus hinzu.

Nur weil Schiiler:innen Kl benutzen, heiBt das nicht, dass
sie bereits wissen, wie man damit umgeht. Es ist das gleiche
Problem, das sich mit jedem neuen Programm, jeder neuen
Plattform, jedem neuen Gerat stellt. Denn Anwendungs-
kompetenz von technischen Programmen und Gerdten ist
nicht gleichbedeutend mit Nutzungskompetenz. Auch mit
einem Kl-basierten Programm muss ich lernen, richtig um-
zugehen und es fiir mich und meine weiteren Bediirfnisse
handhabbar zu machen. Ergebnisse kritisch zu hinterfragen
und Ergebnisbildungen nachvollziehen zu kdnnen. Um die
Nutzungskompetenz von digitalen Diensten und Gerdten zu
fordern, miissen Lehrende aber zunachst ihre eigene Kompe-
tenz fordern. Das heiBt nichts anderes, als sich selbst z.B. bei
ChatGPT anzumelden und auszuprobieren, wie mich Kl bei
der Unterrichtsvorbereitung unterstiitzen kann. Dazu gibt es
auch hier bereits verschiedene schriftliche Anleitungen, die
Sie auf dem verlinkten Padlet finden.
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Grundsatzlich gilt es, neben der Selbstsicherheit in der An-
wendung und Nutzung von Kl-Diensten, sich wie bei allen
Medien folgende Fragen zu beantworten:
- Méchte ich es zur Vorbereitung nutzen?
- Méchte ich durch den Einsatz mehr Abwechslung
in den Unterricht bringen?
- Maochte ich durch den Einsatz Unterrichtsinhalte
besser vermitteln kdnnen?
- Mochte ich solche Systeme zur Kommunikation
und zum Datenaustausch nutzen?
- Mochte ich die Arbeit mit KI fiir Hausaufgaben,
Projektarbeit, Lernstandserhebungen nutzen?
- Méchte und darf ich Schiiler:innen im Unterricht
damit arbeiten lassen?
- Mdchte ich mit Schiiler:innen Jugendmedienschutz-
aspekte bearbeiten, die in Verbindung mit Kl stehen?

Und ja, KI kann auch sinnvoll im Unterricht eingesetzt werden.
Zum Beispiel in geschichtlichen Kontexten kdnnte man dem
ChatBot eine historische Rolle zuweisen und die Schiiler:innen
dann Fragen stellen lassen. Oder eigene Textproduktionen mit
denen der Kl vergleichen und inhaltlich analysieren.
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Die technische Revolution durch KI wird Verdnderungen mit
sich bringen, die wir aber nicht (so einfach) durch eine Um-
strukturierung der Unterrichtsdidaktik neu modellieren kdn-
nen. Welche Berufe und Studiengange daher in 3 Jahren noch
zukunftstrachtig sein werden und welche Kompetenzen dafiir
benotigt werden, auf die wir im schulischen Kontext vorberei-
ten kdnnen, wird sich erst in naher Zukunft zeigen. Bis dahin
kann ich als Medienpddagoge nur empfehlen, sich nicht vom
Thema K| abzuwenden, sondern in kleinen Schritten selbst
auszuprobieren, wie und wo mich KI-Programme unterstiit-
zen kénnen.

Um den Einstieg zu erleichtern und zu begleiten, biete ich
tiber das ReliLab verschiedene kostenlose WebSeminare an.
Ergdnzt wird dies durch Seminare, die im Tagungszentrum
im Wilhelm-Kempf-Haus in Wiesbaden angeboten werden.

Eine Auswahl der verschiedenen medienpddagogischen
Seminarangebote finden Sie hier: www.pz-hessen.de

Kostenlose/zugangsfreie Webseminare: reliplus.de/fortbilden/

Padlet mit Informationen und Material: www.t1p.de/PZKI

Christian Gottas ist Referent
fiir Medienpddagogik und
Digitalitdt im Pddagogischen
Zentrum der Bistiimer im
Lande Hessen.



# Progress & Human Rights

Technology is seen as a driver for progress, however, this progress often comes at the expense of disadvantaged groups. Take the so-called Arab Spring,
election meddling or clickwork — unrest and violation of rights are not only the product of real-life occurrences. They are closely linked to the world
wide web. Digitalisation is a double-edged sword that can create accountability but also controlmechanisms, which can be (mis-)used by authorities.

© Fehmi Baumbach, Collage 2022
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KI-Kompass: Dem Hype auf der Spur

Kiinstliche Intelligenz mit einem interaktiven Kartenspiel erkunden

Von Frederik Efferenn, Sarah Spitz und Daniel Pothmann

Ob in hitzigen politischen Debatten oder nachdenklichen Ge-
sprachen am heimischen Kiichentisch: Kiinstliche Intelligenz
(K1) ist als Gespréchsthema omniprésent. Dennoch bleibt fiir
viele die genaue Funktionsweise und Anwendung von Kl ein
Mysterium. Was genau steckt hinter diesen Technologien?
Sind die Systeme, die als KI bezeichnet werden, wirklich die
universelle Losung fiir all unsere Probleme? Und woher wissen
wir, ob sie die richtigen Entscheidungen fiir uns treffen?

Hier setzt der KI-Kompass an. Dieses neue Kartenspiel bietet
sowohl Jugendlichen (ab 12 Jahren) als auch Erwachsenen
einen einfachen Einstieg, um die Mdglichkeiten und Anwen-
dungsbereiche von Kiinstlicher Intelligenz im Alltag zu erkun-
den. Als Open Educational Resource ist das Spiel ab sofort
auch fiir Lehrende frei verfligbar.

Kl oder keine KI? Das ist hier die Frage!
Beim Spielen tauchen Schiiler:innen (und Lehrkréfte) in die
Welt der Kl ein und schliipfen in die Rolle eines Kompetenz-

teams. Anhand von Alltagsszenen rund um echte KI-Systeme
entdecken sie, wie diese Technologien in unserer Gesellschaft
eingesetzt werden. Hier stehen sowohl positive als auch pro-
blematische Aspekte der Anwendungen zur Debatte.

Die Aufgabe der Spielenden ist es, verschiedene Anfragen
von Biirger:innen zu bearbeiten. Dafiir missen sie miteinan-
der diskutieren, ob und wenn ja welche der KI-Anwendungen
dazu beitragen konnte, diese Herausforderungen zu bewalti-
gen. Es gilt jedoch, vorsichtig zu sein, denn nicht jedes Pro-
blem ldsst sich mit Hilfe einer KI-Spielkarte l6sen! In jeder
Runde wird deshalb abgewogen: Ist das ein Szenario, in dem
uns eine Kl tatsdchlich einen Mehrwert bietet? Oder gibt es
Situationen, in denen menschliches Handeln die Uberlegene,
vielleicht sogar die einzige angemessene Ldsung ist?

Diejenigen, die die besten Losungsvorschldge prasentieren, ihre
Mitspielenden lberzeugen und die meisten Auftrage Idsen,
werden zu der:dem Mitarbeiter:in des Tages gekiirt.

@)

o 3 - 5 Spieler*innen

Ab 12 Jahren

20 — 40 Min

Wissen zu K|-Systemen (Anleitung)

Einzelne KI-Systeme (QR-Code)
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Kl zum Wohl der Gesellschaft?

Neben dem SpaB und der Unterhaltung steht so vor allem die
aktive Auseinandersetzung mit sozialen, ethischen und gesell-
schaftlichen Implikationen der Kiinstlichen Intelligenz im Mit-
telpunkt des KI-Kompasses. Fiir das Kartenspiel wurden des-
halb bewusst KI-Anwendungen ausgewahlt, die in ganz unter-
schiedlichen gesellschaftlichen Bereichen eingesetzt werden.
Auch fiir gemeinwohlorientierte Zwecke, wie zum Beispiel:

M Ein digitales Uberwachungssystem fiir den
Regenwaldschutz (rainforrest connection).

[0 Ein Unterstlitzungssystem fiir Menschen
mit Sehbeeintrichtigung (Seeing Al).

[ Ein Chatbot, der Texte in unterschiedlichen
Stilen generiert (ChatGPT).

@ Ein System, das Windrader bei Gefahr
flir Vogel abschaltet (Bird Vision).

Jede KI-Karte ist zudem mit einem QR-Code zur Webseite des
jeweiligen KI-Projektes versehen. So kénnen weiterfiihrende
Informationen zum System abgerufen werden.

Das Kartenspiel im Unterricht

Mit dem KI-Kompass werden spielerisch Fahigkeiten wie Team-
arbeit, kritisches Denken, aktives Diskutieren und gemeinsames
Problemldsen trainiert. Die Spielenden erproben Strategien,
reflektieren diese und passen sie an, dhnlich wie sie es in realen
Lebenssituationen tun wiirden. Mit dem Spiel kénnen Péda-
gog:innen mit ihren Schiiler:innen iiber die digitale Zukunft
diskutieren und ein fundiertes KI-Verstandnis vermitteln.

Das Kartenspiel steht als Open Educational
Resource (OER) kostenfrei zur Verfligung unter:
www.hiig.de/ki-kompass

RELIGIONSUNTERRICHTheute 01-02/2023

Der Dialog zwischen Wissenschaft und Gesellschaft
Der KI-Kompass wurde vom Alexander von Humboldt Insti-
tut fiir Internet und Gesellschaft (HIIG) und der gemeinniit-
zigen Organisation neuland & gestalten entwickelt sowie
vom Biiro fiir Sinn und Unsinn gestalterisch umgesetzt. Sein
Entstehungshintergrund liegt in der wachsenden Bedeutung
digitaler Technologien in unserer Gesellschaft. So fordert zum
Beispiel die EU-Kommission, dass Kiinstliche Intelligenz ,er-
kldrbar®, ,interpretierbar” und ,nachvollziehbar” sein muss
- nicht nur flir Expert:innen, sondern fiir alle.

Das HIIG stellt sich dieser Herausforderung mit einem inter-
disziplindren Ansatz und entwickelt in der Forschung gezielt
Erklarungsmodelle fiir KI. Um sicherzustellen, dass der KI-Kom-
pass die richtigen Fragen adressiert, wurde das Spiel in Zusam-
menarbeit mit Expert:innen, Forschenden und Biirger:innen
entwickelt. Das Kartenspiel ist somit nicht nur ein lehrreiches
Tool, sondern reprasentiert auch den Anspruch der Wissen-
schaft, durch aktiven Dialog und partizipative Ansatze kom-
plexe Themen fiir die Gesellschaft zugdnglich zu machen. Sein
Ziel ist es, ein realistisches Bild von Kl zu vermitteln, in dem der
Mensch weiterhin eine Schliisselrolle spielt.

Der Artikel wurde durch die am Alexander von

Humboldt Institut fiir Internet und Gesellschaft
tdtigen Autor:innen Frederik Efferenn (Leitung
Wissenschaftskommunikation), Sarah Spitz
(Leitung Wissenstransfer) und Daniel Pothmann
(Projektmitarbeiter Wissenstransfer) verfasst.
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# Data science methods

An interdisciplinary field that uses computer science, statistics and algorithmic processes to derive knowledge from structured and unstructured data.
© Fehmi Baumbach, Collage 2022
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Ein personlicher Erfahrungsbericht

Von Thomas Kettel

Das Anstrengendste fiir eine junge, unerfahrene Lehrkraft
ist — zumindest aus meiner Sicht -, einen Ansatzpunkt fir
einen spannenden und an der Lerngruppe orientierten Un-
terricht zu finden. Gerade wenn in der Ausbildungszeit er-
wartet wird, schon am Vortag einen geplanten Unterrichts-
entwurf vorzulegen, und das am besten mit umfassendem
Artikulationsschema, dann ist das durchaus sinnvoll, aber
trotzdem anstrengend und irgendwie auch nervig. Wenn ei-
nen dann auch noch der Stolz packt und man nicht mit jeder
Kleinigkeit die Mentoren beladstigen will, zermiirbt man sich
schon so manche Stunde den Kopf.

Hat man jedoch einmal eine gute Idee, ist der Kampf schon
fast gewonnen. Mit einer kleinen Anstrengung bekommt man
dann auch meist eine relativ gute Stunde zusammen. Letzt-
lich gibt es aber Themen, zu denen fallt einem nichts ein. Aus
theologischer Sicht mdgen sie oft simpel, ja fast schon trivial
sein, aber wie bringe ich das nun einer Gruppe von Kindern
bei, die im Kopf schon ldngst woanders sind?

So erging es mir auch eines Nachmittags. Einer vierten Klasse
sollte das Thema ,Die Bibel” nahegebracht werden. Die Klasse
zeichnet sich mit ihren 24 Kindern durch groBe Differenzen
in der Leistungsfahigkeit aus. Diese reichen von hochbegab-
ten bis zu sehr schwachen Schiilerinnen und Schiilern. Eine
besondere Herausforderung ist es, die Aufmerksamkeit der
Kinder liber 45 Minuten zu halten. Hierbei bedarf es eines
besonderen MafBes an Aktivierung, welches auch dem Bewe-
gungsdrang Rechnung tragt.

Nun dachte ich mir in meiner Verzweiflung, ich konnte ja mal
die Kl fragen, was ihr so einfallt. Nach dem ersten hoflichen
Vortesten, ob ChatGPT mir denn lberhaupt einen Entwurf
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schreiben konne, erhielt ich die Aufforderung, mehr Informa-
tionen zu liefern. Hier deutete sich jedoch schon die grund-
legende Problematik an:

.Ja, ich kann dir gerne einen Unterrichtsentwurf schreiben.
Allerdings benétige ich hierfiir ein paar Informationen, damit
der Entwurf auch deinen Bediirfnissen und Zielen entspricht.
Welches Fach soll behandelt werden? Welche Altersstufe
haben die Schiilerinnen und Schiiler? Wie lange soll die Unter-
richtseinheit dauern und welches Thema soll behandelt
werden? Je mehr Informationen du mir gibst, desto besser
kann ich dir helfen.”

Ich versuche es also. Mit der Eingabe: ,Religion, 4. Klasse, 45
Minuten, Einfiihrung in die Bibel" 1duft die Maschine an. Das
Ergebnis, das ich bekomme, klingt auf den ersten Blick durch-
aus nett. Hervorragend strukturiert legt es Thema, Klasse,
Dauer der Stunde und Lernziel dar. Dariiber hinaus werden als
Materialien ,Bibel, Arbeitsbldtter, Stifte” angegeben.

Der Verlauf der Stunde ist nicht explizit im Artikulations-
schema dargestellt, auch wenn es hin und wieder sogar
dementsprechende Ergebnisse gab, sondern stellt den Ver-
lauf mit einer Dauer in Minuten dar.

Gegliedert ist die Stunde in drei Teile. Somit wird der Faust-
regel: ,Dreimal pro Stunde die Methode wechseln” Rechnung
getragen. So weit, so formal richtig. Die Herangehensweise
ist auch erfahrungsorientiert: In der fiinfminitigen Einstiegs-
phase wird den Kindern eine Bibel gezeigt und sie werden
gefragt, was das sei. Es gibt somit einen visuellen Impuls und
mit ein wenig Phantasie lieBen sich auch die anderen Sin-
ne ansprechen. Darliber hinaus ldsst sich hier an die bereits
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vorhandenen Erfahrungen der Kinder ankniipfen. Die zweite
Phase besteht aus der Bearbeitung von Arbeitsbldttern. Hier-
fiir sind 30 Minuten eingeplant. In dieser Zeit sollten folgende
Fragen ,gemeinsam”beantwortet und besprochen werden:

1. Was ist die Bibel? (Definition, Entstehung, Inhalte)

2. Wie ist die Bibel aufgebaut? (Biicher, Kapitel, Verse)

3. Welche Geschichten und Personen kommen in der Bibel
vor? (Beispiele: Adam und Eva, Noah, Moses, Jesus)

4. Warum ist die Bibel fiir Christen so wichtig? (Bedeutung
fiir den Glauben, Grundlage fiir christliche Feste wie
Weihnachten und Ostern)

Es ist offensichtlich, dass dies fiir die Zeit viel zu viel ist. Es
ist auBerdem sehr missverstandlich, was damit gemeint sein
soll, dass die Fragen gemeinsam beantwortet und besprochen
werden sollen. Aufgrund der lehrerzentrierten Grundhaltung
des Entwurfs gehe ich davon aus, dass ich sie im Frontal-
unterricht bearbeiten sollte.

Der zehnminiitige Abschluss ldsst die Stunde sanft ausklingen.
Die Kinder sollen ein Bild einer Bibel ausmalen. AnschlieBend
kénnen sie begriinden, warum sie sich wie entschieden haben.

Nun sitze ich am Rechner wie ein Fachleiter, der den Unter-
richtsentwurf eines armen Referendars zerreiBen darf. Das
macht zwar meinem Frust etwas Luft, bringt mich aber nicht
weiter. Verschiedene Versuche des Feintunings bringen mich
auch nicht weiter. So ist die Reaktion auf meinen Hinweis, dass
dem Bewegungsdrang der Kinder Rechnung getragen werden
miisse, mit Bewegungspausen beantwortet. Das verschwendet
Zeit und hilft in der kurzen Taktung nicht der Konzentration.
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Was bleibt also? Der Einschdtzung, dass das Tool vollkommen
nutzlos ist, wiirde ich mich auf keinen Fall anschlieBen. Viel-
mehr haben wir hier Zugriff auf ein hdchst wirkungsvolles
Werkzeug. Wie bei jedem anderen Werkzeug auch, muss ich
jedoch wissen, wie und wofiir ich es einsetzen kann. So habe
ich bisher durchweg positive Erfahrungen dabei gemacht,
kindgerechte Infotexte fiir Arbeitsblatter zu erzeugen. Es
bedarf hierfiir natirlich einiger theologischer Grundkennt-
nisse, um diese Blatter Korrektur zu lesen. Ein einfaches copy
and paste birgt massive Gefahren.

Meine Quintessenz? Was Unterrichtsentwiirfe angeht, kommt
man letztendlich um die Eigenleistung nicht herum. Im Gegen-
satz zur Kl kennt die Lehrkraft ihre Schiilerinnen und Schiiler.
Sie weiB, was sie interessiert und was sie kénnen. Vor allem
aber kann sie mit ihnen in Beziehung treten. Eine Kiinstliche
Intelligenz ist schlieBlich nur so gut wie die menschliche In-
telligenz, die sie benutzt.

Thomas Kettel,
Diakon, ist Teilnehmer
am Pastoralkurs

der Di6zese Mainz.
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# Shitstorm / candystorm

The storm of indignation in the digital space can especially hit well-known personalities who are in the spotlight — because of certain actions and
statements. Sometimes quite justified, sometimes unfortunately not so much. One counter tactic is to turn the whole mess into a candystorm.

© Fehmi Baumbach, Collage 2022
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ARBEITSSTELLE FUR RELIGIONSPADAGOGIK

Aus der Arbeitsstelle
fr Religionspadagogik

Neuanschaffungen / Medien zum Thema des Heftes

Thierry Robberecht,
Estelle Meens:
Eine dicke Liige
Baeschlin, Glarus 2021 Y

Lucas ist fiinf Jahre alt und spielt gerne FuBball. Elena ist seine
kleine Schwester. Als Lucas FuBball spielt und den Ball durch
das geschlossene Fenster kickt, fangt die Geschichte an. Lucas
Vater ist so sauer, dass Lucas seine Schwester beschuldigt, die
Scheibe kaputt gemacht zu haben. Die Liige driickt Lucas auf
den Magen, sie ist blau, rund und wachst sich zu seinem Elefan-
ten aus, den er standig mit sich herumtragen muss. Oft steht der
blaue Elefant im Weg und Lucas fragt sich, wie er den lastigen
Elefanten wieder loswerden kann. SchlieBlich gelingt es Lucas,
seinem Vater die Wahrheit zu sagen, und der Elefant I6st sich
in Luft auf. Eine Geschichte, die gut in der Kita und im 1. und 2.
Schuljahr genutzt werden kann.

Verena Knoblauch:

Excape Room:s fiir den Religions-
unterricht 2-4, 5 Breakouts

zur Forderung von logischem
Denken und Teamwork

Auer Verlag, Augsburg 2022

Escape Rooms

fiir den Religionsunterricht 2-4

()

Das Arbeitsheft erklart zunachst, was ein Breakout-Edu ist,
informiert liber das bendtigte Material und die verschiede-
nen Ratsel sowie die anschlieBende Reflexion. Die Themen
der Breakouts sind: Die Bibel, die Kirche, das Kirchenjahr,
das Judentum und der Islam. Alle ben&tigten Aufgaben und
Ratsel sind im Materialheft enthalten. Damit es eine ,echte”
Schatzsuche wird, bedarf es dennoch der Vorbereitung und
der Bereitstellung von weiterem Material, wie zum Beispiel
eines Zahlenschlosses, UV-Stiften, Briefumschlagen, usw.
Die Breakouts sind ein kreativer und motivierender Lernan-
lass und ermdglichen einen erlebnisreichen Unterricht.
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Medienethik,
:in Religion (5/2011)
Bergmoser + Héller, Aachen

Das Heft fiir den ev. Religionsunterricht der Sekundarstufe |,
Jahrgangsstufe 9/10, ist bereits 2011 erstellt worden, lasst sich
auch 2023 noch gut einsetzen. Es beginnt mit der Frage nach
dem christlichen Menschenbild und regt an, dass die Schiilerin-
nen und Schiler ihr Medienverhalten reflektieren. Das Heft be-
inhaltet vier Bereiche: Im Bereich ,MaBstab Mensch" wird das
christliche Menschenbild thematisiert. ,Ein Freund, ein guter
Freund" nimmt Social Media und Cybermobbing in den Blick.
Der dritte Bereich, ,Mein Leben als Avatar", beschéftigt sich
mit Computerspielen und -sucht. Das letzte Kapitel, ,Christen-
tum 2.0, ist flir den Konfirmationsunterricht gedacht. Didakti-
sche Hinweise gehen den Arbeitsblattern voran. Die Materiali-
en werden durch Folien erganzt.

UIf Nilsson,

Anna-Clara Tidholm:

Adieu, Herr Muffin

Moritz Verlag, Frankfurt 2010

Herr Muffin ist ein altes Meerschweinchen, das auf sein Leben
zurlickblickt. Im Buch werden seine letzten Tage beschrieben.
Er bekommt Briefe von einem Jungen. Die Briefe werfen
verschiedene Fragen zum Thema Tod und Sterben auf. Herr
Muffin stirbt nach kurzer Krankheit und wird beerdigt. Das
Bilderbuch eignet sich fiir die Grundschule. Es regt an, sich
mit dem Thema Tod und Sterben auf vielfdltige Weise zu
beschaftigen. Die Themen Altwerden, Alleinsein, Krankheit,
Sterben, Tod, Beerdigung und Trauer werden angesprochen.
Die lllustrationen sind liebevoll und ansprechend gestaltet.



jgion
Re| ‘bgrifﬁ uns

Religion betrifft uns: - N
Was ist der Mensch? 5/2018 ———
Bergmoser + Héller, Aachen

Das Themenheft richtet sich an Schilerinnen und Schiiler der
Jahrgangsstufen 10-13. Der Titel ,Was ist der Mensch?" ist die
Leitfrage, mit der sich das Heft beschaftigt. Die biblische Urge-
schichte bildet den Ausgangspunkt fiir die Uberlegungen. Sie
wird aus verschiedenen Blickwinkeln bearbeitet. Themen der
menschlichen Existenz werden anhand biblischer Texte aufge-
griffen. Diese sind u.a. Beziehung, Geschlechtlichkeit, Freiheit
und Verantwortung. Das Material ermdglicht den Schiilerinnen
und Schiilern eine personliche Anndherung an die Urgeschichte.
Die Materialien bearbeiten die Kapitel Genesis 1-11. Perspek-
tiven des Islams und der Philosophie werden beriicksichtigt.
Das Heft stellt auch einen Unterrichtsverlauf und einen Klau-
survorschlag zur Verfligung. Die beiliegende DVD enthalt das
Heft, die Materialien und Folien.

Mensch 4.0 -

KIBOR (Hg.):

Mensch 4.0 - Maschine 4.0.
Bausteine fiir den Religionsunter-
richt an beruflichen Schulen.
Vandenhoeck + Ruprecht, Gétt. 2021

Der Materialband beinhaltet 6 Module, die sich mit dem Thema
.Mensch sein" im Zeitalter der Digitalitdt aus vielfaltiger Pers-
pektive befassen. Das erste Kapitel geht auf die ,fundamentale
Bedeutung der Frage nach dem Umgang mit der Digitalitat"
ein und legt die religionspadagogische Fundierung des Themas.
Die Module beginnen mit einem religionspadagogischen Kom-
mentar und stellen einen mdglichen Ablauf und verschiedene
Arbeitsauftrdge in vier Aufgabenniveaus vor. Die bereitgestell-
ten Materialien kdnnen flir Lerngruppen angemessen ausge-
wahlt und zusammengestellt werden. Thematisch beschaftigen
sich die Module mit dem ,Menschenbild und der Frage, was
Selbstbestimmung unter der Vorherrschaft von Algorithmen
bedeuten kann", der Frage nach Freiheit angesichts von Kl und
der Bedeutung von ,digital happiness". Die Frage nach Werten
wird anhand einer Cybermobbing-Situation besprochen. Das
vorletzte Modul informiert Giber Algorithmen und auf ihnen ba-
sierenden Zukunftsszenarien. Das letzte Modul, #restinpeace,
thematisiert den Themenbereich ,digitales Trauern".

Auch wenn das Themenheft fiir berufliche Schulen entworfen ist,
|dsst es sich ab der 8. Klasse in anderen Schulformen anwenden.
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Religion
petrifft uns

Homo sapiens oder Homo Deus?
Digitalisierung gestalten,
Religion betrifft uns (Heft 1/19)
Bergmoser + Héller, Aachen

Homo sapiens
oder Homo Deus?

Die Autoren des Hefts sind der Meinung, Digitalisierung um-
fasse mehr als technologische Erneuerung. Denn der digitale
Wandel habe einschneidende Folgen in viele Bereiche des
menschlichen Lebens hinein und bediirfe einer sozialethi-
schen Bewertung. So beginnt das Heft mit einer Standortbe-
stimmung der Digitalisierung und einer Definition. Im dritten
Modul wird die sozialethische Herausforderung thematisiert,
bevor das Thema anthropologisch-theologisch reflektiert wird.
Im letzten Modul, Digitalisierung und Bildung, werden dann
Medienbildung und Medienkompetenz angesprochen.

Das Heft stellt die Materialien mit Unterrichtsverlauf zur Ver-
fligung und beinhaltet einen Klausurvorschlag. Einige Mate-
rialien sind nur auf der beiliegenden DVD enthalten.

CRASHKURS
Altes Testament &
Neues Testament gy

Elisabeth Birnbaum:
Chrashkurs Altes Testament
Wiener Dom Verlag

Der erste Teil des Crashkurses stellt den Inhalt aller 46 alt-
testamentlichen Biicher auf jeweils ca. vier Seiten vor. Die
Autorin ist Direktorin des Osterreichischen Katholischen Bi-
belwerks in Wien. lhr gelingt es, die Biicher kurz, pragnant
und anschaulich zusammenzufassen. David Kassel illustriert
die Texte mit farbigen Icons und Piktogrammen. Der Text ist
grafisch kreativ gestaltet. Die Kurzbeschreibungen machen
Lust weiterzulesen. Ein Beispiel: ,2 Samuel... ist ein Buch fiir
Fans von Abenteuerromanen. Intrigen, Kimpfe, Sex and Crime
und groBe Emotionen finden sich darin genug.” (S. 54) Das
Buch eignet sich fiir die Oberstufe (E2) und den Unterricht
ab Klasse 8 sowie fiir die Jugendarbeit. Auch der zweite Teil
des Crashkurses, zum Neuen Testament, bietet einen schnel-
len Einstieg in das Bibellesen. Von der Autorin gibt es auf dem
Youtube-Kanal des Osterreichischen Katholischen Bibelwerks
auch Videos zu den einzelnen Blichern.
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Arbeitsgemeinschaft

Kath. Religionspadagogik

und Katechetik (AKRK):
Religionspddagogische Beitrage:
Zeitschrift der Arbeitsgemeinschaft
Katholische Religionspadagogik
und Katechetik (AKRK)
LuSa-Verlag, 2020, (RpB; 82/2020)

In dieser Ausgabe der Fachzeitschrift thematisieren vor allem
drei Artikel das Themenfeld Digitalisierung und Kiinstliche In-
telligenz. Der Artikel von Birte Platow gibt Einblicke in ihre
Studie zur individuellen Selbst- und Wirklichkeitskonstruk-
tion im Angesicht der kiinstlichen Intelligenz und stellt dabei
heraus, dass ,der 6ffentliche Diskurs um Kl in hohem Mafe
religids motiviert ist, was den daran Teilnehmenden freilich
tiberwiegend nicht bewusst ist." (S. 39).

Florian Hohne stellt verschiedene Zugdnge zur theologischen
Auseinandersetzung mit Digitalisierung vor. Digitalisierung als
Herausforderung und Chance fiir den RU thematisiert Henrik
Simojoki. Die Artikel geben hochaktuelle wissenschaftliche
Impulse fiir die Relevanz des Themas Kiinstliche Intelligenz,
Digitalisierung und Digitalitat im Religionsunterricht.
AuBerdem beschiftigt sich das Heft mit weiteren Themen der
Religionspadagogik. Es geht um religidses Lernen heute, den
Stellenwert religidser Bildung in der éffentlichen Schule aus
erziehungswissenschaftlicher Perspektive. Im interdisziplina-
ren Dialog stehen Religionspadagogik und Sozialpddagogik
bei der Frage nach biographischem Lernen. Zusétzlich werden
Bedingungen und Perspektiven fiir religidse Bildung in For-
derschule und Inklusion besprochen. Aus dem internationalen
Kontext wird auf die italienische Ressource eingegangen. Im
Artikel wird besprochen, wie zum Beispiel der Besuch von reli-
giosen Orten wie Pilgerstatten und Kirchen fiir die Begegnung
mit Religion bei Kindern fruchtbar gemacht werden kann.

Ihr Kontakt zu uns

Arbeitsstelle fiir Religionspadagogik
GrebenstraBe 13, 55166 Mainz
Telefon: 06131 253 224
arp.mainz@bistum-mainz.de

Mo.-Do.: 14.00-17.00 Uhr

Auf unserer Website reliplus.de finden Sie
mehrere Recherchemdglichkeiten: den Online-
Katalog eOPAC, das Programm von AVZM und
medienzentralen.de sowie ru-digital.de fiir
die Suche nach digitalem Unterrichtsmaterial.
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Melanie Braun,
Andreas Miiller,
Praktische Philosophie:
Normen und Werte
BVK 2014

Aus dem Vorwort: ,Der Schwerpunkt des vorliegenden Heftes
liegt auf dem Themenkomplex Normen und Werte. Schiilerin-
nen und Schiiler sollen sich mit Hilfe der Arbeitsmaterialien
mit Wertfragen auseinandersetzen und Normen diskutieren.
Sie sollen vor dem Hintergrund der eigenen Lebenswirklich-
keit Empathie entwickeln, die sie zu einer verantwortungs-
bewussten Teilhabe an unserer modernen, pluralistischen
Gesellschaft befahigt.” In fiinf Teilbereichen wird das Thema
.Normen und Werte" aufbereitet. Die Materialien nutzen die
Erfahrungen der Schiilerinnen und Schiiler als Ausgangspunkt
der inhaltlichen Erarbeitung. Die Materialien eignen sich be-
sonders fiir die Jahrgangsstufen 5 - 10.

Kiinstliche Intelligenz (DVD),
Dokumentation, 23 Minuten
Deutschland 2020

FWU, Griinwald

Die DVD enthalt einen 23-miniitigen Film, der in verschiedene
Sequenzen aufgeteilt ist, die unterschiedliche, thematische
Schwerpunkte bearbeiten. Der Film eignet sich fiir den Reli-
gions-, Ethik- und Informatikunterricht in der Sekundarstufe
[I. Mithilfe des Filmes ldsst sich unter anderem den Fragen
nachgehen, ob K| den Alltag revolutioniert, wie Kl aus christ-
lich-theologischer Sicht zu beurteilen ist und wie Maschinen
tiber Menschen entscheiden. Auf der DVD sind zu jeder Film-
sequenz Arbeitsblatter bereitgestellt, die die Arbeit mit dem
Material vereinfachen. Die Schiilerinnen und Schiiler lernen
die Folgen und ethischen Herausforderungen kennen, die
sich durch den Einsatz von Kl ergeben, erértern Chancen und
Risiken von KI und formulieren Konsequenzen, die fiir das
Menschenbild entstehen.



,Hinschauen - Konfrontieren - Zum Frieden erziehen”
Konflikte und Deeskalation in Schule

Begegnungstag
12. Oktober 2023
09:30 bis 16:00 Uhr

Bald zwei Jahre schon begegnet uns die Realitat des Krieges in Europa in den Nachrichten.
Fragen nach dem angemessenen Umgang mit der Aggression und Gewaltbereitschaft
beschaftigen inzwischen weite Teile der Gesellschaft. Einfache Losungen gibt es nicht.

Verschiedene Formen von Gewalt fordern auch Lehrende und Lernende in der Schule
immer wieder heraus. Dabei stellt sich auf der personlichen Ebene ebenfalls die Frage
nach dem angemessenen Umgang mit diesem vielfaltigen Phanomen. Sind eine Erzie-
hung zum Frieden und die Eintibung gewaltfreier Konfliktlosungen in der Schule Gber-
haupt moglich? Und wenn ja, wie?

Am diesjahrigen Begegnungstag fiir Religionslehrer:innen wollen wir unseren Blick auf
dieses Problem und diese Fragen richten.

Wir laden Sie herzlich in den Erbacher Hof nhach Mainz ein.
Wir freuen uns auf Sie.

Weitere Informationen zur Veranstaltung finden Sie auf unserer Homepage:
www.bistum-mainz.de/reliplus

Mit besten Grufen aus Mainz
Ihr reli+ Viorbereitungsteam




Vorgestellt von Eva Baillie

Barbara Janz-Spaeth,

Hildegard Kénig, Claudia Sticher:

Zeigt Euch!

21 Portrits namenloser Frauen der Bibel
Ostfildern 2023, Patmos Verlag,

200 Seiten, 24 EUR

«Zeigt euch!” ist eine Sammlung von 21 Prosa- und Lyrik-
texten, die namenlose (und auch in Einzelfallen namenlich
identifizierte) Frauen der Bibel vorstellen. Die Autorinnen
erzdhlen in ihrem je eigenen Stil biblische Geschichten, in-
dem sie die Frauengestalten in den Vordergrund holen und
aus deren Perspektive einen neuen Zugang zu bekannten
und auch weniger bekannten Bibelstellen herstellen.

Die Autorinnen Barbara Janz-Spaeth, Hildegard Konig und
Claudia Sticher bringen unter anderem Ehefrauen von Cain,
Petrus, ljob und Pilatus auf die Erzdhlbiihne, aber auch die
Tochter von Zelofhad, Jiftach und Herodias sowie Mag-
de, Dienerinnen und Witwen. Auch zwei machtige Frauen
kommen zu Wort - die Kdnigin von Saba, die in einem fik-
tiven Interview von ihrer Begegnung mit Konig Salomon
berichten darf und die Tochter des Pharaos, die von der
Schwester des Moses mit dem ,Mut der Verzweiflung"” an-
gesprochen wird: ,Wiederum eine wortlose Geste. Herr-
schergebaren, die dgyptische Prinzessin ist gewohnt, ihren
Willen durchzusetzen” (S. 23).

Die Autorinnen schrecken auch nicht vor problematischen
Erzdhlungen zurlick, so wird beispielsweise die Vergewal-
tigung und Tétung der Nebenfrau des Leviten aus Efraim
in Richter 19 von Hildegard Koénig in lyrischer Form als
Klagepsalm erzéhlt: ,ICHBINDA, wo bist DU, / wenn ich
nach dir schreie, / sooft sie tiber mich herfallen / in Gibea
und in aller Welt?" (S. 59)
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Barbara Janz-Spaeth
Hildegard Kénig
Claudia Sticher

LEIGT
EUCH!

21 Portrats
namenloser
Frauen der Bibel4

Uber biographische Zuginge gelingt es den Autorinnen,
biblische Geschichten spannend neu zu erzdhlen - ,Namen-
losigkeit bewirkt nicht Bedeutungslosigkeit, sondern schafft
Identifikationsméglichkeit” (S. 8). Das ,kreative Schreib-
geschehen” (S. 9) beinhaltet an manchen Stellen ein Fort-
oder Umschreiben der Geschichte, an anderer Stelle wird
scheinbar Beildufiges ins Zentrum geriickt oder im Fall von
Hildegard Kénig in Lyrikform gebracht. Dadurch liest sich die
Sammlung sehr abwechslungsreich und ladt dazu ein, sich
mit dem Originaltext neu oder auch erstmals zu beschafti-
gen. Bewusst bleiben Leerstellen offen, dadurch wird deut-
lich, wie sehr die Marginalisierung von Frauen in der mann-
lichen Sichtweise der biblischen Umwelt begriindet liegt.

Der Sammelband erdéffnet auch Themenfelder, die liber
die Frauenfiguren hinausreichen, wie zum Beispiel Uber-
legungen zur Macht des Namens, die Darstellung von
Gewalt und Sexualitdt in der Bibel sowie Mutterschaft
und Selbstbestimmtheit, und bietet damit einen kreati-
ven und vielfaltigen Zugang zu biblischen Erzdhlungen.



FORUM SCHULE

Missio canonica an 25 Religions-
lehrerinnen und -lehrer verliehen

Bischof Peter Kohlgraf hat am Freitag, 12. Mai 2023, 23 Reli-
gionslehrerinnen und zwei Religionslehrern aller Schulformen
aus dem Bistum Mainz die Missio canonica verliehen. Kohl-
graf Uberreichte die Urkunden in einem Gottesdienst in der
Mainzer Augustinerkirche.

JIch lade Sie ein zu kritischer Loyalitit", sagte Kohlgraf in sei-
ner Predigt. In seinem eigenen Schuldienst sei er oft von Ju-
gendlichen angesprochen worden, die von ihm wissen wollten,
warum sie in der Kirche bleiben sollten. ,/ch als Bischof werbe
dafiir, zu bleiben”, betonte er. Das sei nicht Giberraschend, aber
es gehe ihm bei dieser Einladung nicht darum, seinen eigenen
Broterwerb zu sichern. ,/ch lade dazu ein, weil ich davon (iber-
zeugt bin, dass es gut ist, in Gottes Liebe zu bleiben und seine
Freundschaft zu suchen.” An die kiinftigen Religionslehrerin-
nen und Religionslehrer gewandt sagte er: ,Auch Sie lade ich
dazu ein, in seiner Liebe zu bleiben und die Sakramente als
Zeichen seiner Néhe zu feiern.” Er ermutigte die Anwesenden:
JFiihren Sie ein Leben, das Frucht bringt, die bleibt.”

In seinen zehn Jahren im Schuldienst habe er die Erfahrung
gemacht, dass nicht immer diejenigen ernten, die saen: ,Aber
manchmal melden sich Schiiler bei mir nach Jahren und wiin-
schen sich, dass ich sie traue oder ihre Kinder taufe”, sagte er.
LAuch solche, von denen ich es damals nicht erwartet hdtte”,
erganzte er. Auch er selbst halte immer noch den Kontakt zu
seinem Religionslehrer. Auch dieser habe wahrscheinlich nicht
damit gerechnet, dass Kohlgraf einmal Bischof werden wiirde.
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+Es kommt besonders im Lehrberuf stark auf die Pers6nlichkeit
an. Auf Ihr persénliches Zeugnis”, machte Kohlgraf deutlich.

Die Bischdfe hatten liber eine neue Ordnung der Missio canonica
nachgedacht und auch verdffentlicht. Darin sei ein wesentlicher
Aspekt, dass die Spannung zwischen Anspruch und Realitédt im
Glauben nicht verharmlost und ausgeklammert werden diirfe.
Im Hinblick auf den Unterricht gelte ein ,Kontroversitéitsgebot”,
das bedeute: ,/n Gesellschaft und Kirche gibt es eine legitime
Pluralitdt der Meinungen. Es ist Ihre Aufgabe, verschiedene Mei-
nungen aufzugreifen und auch kontrovers zu diskutieren. Dazu
mdchte ich Sie ermutigen”, sagte Bischof Kohlgraf. Religions-
lehrerinnen und Religionslehrer diirften durchaus ihren eigenen
Standpunkt vertreten. ,Die Gesellschaft und die Kinder brauchen
Sie. Uberzeugen Sie durch Ihre Persénlichkeit. Wir als Bistum
werden Sie gerne dabei unterstiitzen”, sagte er zu.

Die Eucharistiefeier war Abschluss einer Tagung des Dezerna-
tes Bildung mit den Religionslehrerinnen und Religionslehrern,
die am Tag der Verleihung im Mainzer Priesterseminar statt-
fand. Die Tagung, an der auch der Dezernent fiir Bildung im
Bistum Mainz, Ordinariatsdirektor Gereon Geissler, teilnahm,
widmete sich verschiedenen Aspekten der Aufgaben der Lehr-
krafte im Fach Religion. Dariiber hinaus bot die Tagung die
Maglichkeit, die Ansprechpartnerinnen und Ansprechpartner
im Bischoflichen Ordinariat kennenzulernen.

Julia Hoffmann (MBN)
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Fort- und Weiterbildung 2023
Religionsunterricht = Beratung = Supervision

Bei Fragen und Anregungen wenden Sie sich bitte an:

Ludger Verst | Fort- und Weiterbildung, Beratung, Supervison
Kontakt: +49 (0)6131 253-212 | ludger.verst@bistum-mainz.de

Irene Scholtka | Sachbearbeitung
Kontakt: +49 (0)6131 253-393 | irene.scholtka@bistum-mainz.de

Bischéfliches Ordinariat Mainz
Dezernat Bildung

Fort- und Weiterbildung von Lehrkréaften
Bischofsplatz2 | D-55116 Mainz

Ausfluhrliche Informationen zu unseren Veranstaltungen
sowie zur Anmeldung finden Sie unter:

https://reliplus.de/fortbilden
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VERANSTALTUNGEN

4. Quartal 2023/ 1. Halbjahr 2024

Religionsunterricht

Dezernat Bildung
Wie klingt meine, wie klingt deine Religion ...?
Klangexperimente im Religionsunterricht

Termin: 04.10.2023

Beginn/Ende:  10:00 / 16:00 Uhr

Ort: kreuzpunkt | Im Viertel
Annemarie-Renger-Str. 1g,
55130 Mainz

Leitung: Ludger Verst

Referent: Dr. Ulli Gotte, Komponist

Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de

Anmeldeschluss: 15.09.2023

Zielgruppe: Lehrkrafte aller Schulformen
Kosten: 3500 €

ILF: 23i623201

1Q: 02309193

AG Darmstadt / Dieburg [ Seligenstadt

ImPuls Franziskustag

Termin: 04.10.2023

Beginn/Ende:  15:00 / 17:30 Uhr

Ort: Ehem. Kapuzinerkloster Dieburg
Leitung: Andrea Beusch, Julia Hertel
Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de
Zielgruppe: Lehrkrafte aller Schulformen

Begegnungstag reli+
»Hinschauen - Konfrontieren — Zum Frieden erziehen”
Konflikte und Deeskalation in der Schule

Termin: 12.10.2023

Beginn/Ende:  09:30 / 16:00 Uhr

Ort: Erbacher Hof, Mainz

Leitung: Stephan Bedel u.a.

Anmeldung: online tiber www.reliplus.de

Zielgruppe: Lehrkrafte und Schulseelsorgende
aller Schulformen

ILF: 23i623601

1Q: 02308888
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AG Offenbach

«Umgang mit traumatisierten Schiiler:innen"

Termin: 31.10.2023

Beginn/Ende:  14:30 / 17:00 Uhr

Ort: Kathe-Kollwitz-Schule,
Buchhiigelallee 90, 63071 Offenbach

Leitung: Norbert Lang

Referenten: Florian May, Norbert Lang

Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de

Zielgruppe: Lehrkrafte aller Schulformen

AG GieBen

Geschichten erzdhlen mit biblischen Figuren

Termin: 02.11.2023

Beginn/Ende:  15:00 / 17:00 Uhr

Ort: RPI, Lonystr. 13, 35390 GieBen

Leitung: Annette Malkemus

Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de

Zielgruppe: Lehrkrafte an Grundschulen

AG Wetterau-0Ost
ChatGPT und simpleshow im Unterricht

Termin: 08.11.2023

Beginn/Ende:  14:30 / 17:00 Uhr

Ort: Singbergschule Wolfersheim
Leitung: Norbert Albert, Christine Weckler
Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de

Anmeldeschluss: 03.11.2023
Zielgruppe: Lehrkrafte an kath. Schulen sowie
Lehrkréfte aller Schulformen
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November

AG BBS Rheinhessen

Notfallseelsorge und Krisenintervention

Termin: 08.11.2023

Beginn/Ende:  15:30 / 18:00 Uhr

Ort: BBS Alzey, Dr.-Georg-Durst-Str. 34

Leitung: Helmut Manstein, Katharina Schmitz

Referent: Pastoralreferent Guntram Kdnig

Anmeldung: manstein@bbs-alzey.net oder
katharina.schmitz@bbs1-mainz.de

Zielgruppe: Lehrkrafte an BBS in Rheinhessen

ILF: 23i623701

AG BBS Siidhessen — mit dem rpi

Exkursion ins Hessische Landesmuseum Darmstadt

Termin: 08.11.2023

Beginn/Ende:  18:00 / 21:00 Uhr

Ort: Hessisches Landesmuseum Darmstadt

Leitung: Mareike Bohm, Patrick Schadl,
Sebastian Sehr

Referentin: Ulrike Hinkel

Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de

Zielgruppe: Lehrkréafte an BBS

BBS-Fachsprecher:innen-Tagung Hessen

Spiritualitat im Unterricht?

Termin: 09.11.-10.11.2023

Beginn/Ende:  09:00 / 12:00 Uhr

Ort: Wilhelm-Kempf-Haus,
65207 Wiesbaden Naurod

Leitung: Ludger Verst, Hartmut Goppel,
Dr. Kristina Augst

Referent: Prof. Dr. Aaron Langenfeld

Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de

Teilnehmer: max. 35

Zielgruppe: Lehrkréafte an BBS in Hessen

AG BBS Rheinhessen

Besinnungstag

Termin: 18.11.2023

Beginn/Ende:  09:30 / 15:00 Uhr

Ort: Kloster Jakobsberg, Ockenheim

Leitung: Helmut Manstein, Katharina Schmitz

Referent: Lorenz van Rickelen, OCarm

Anmeldung: manstein@bbs-alzey.net oder
katharina.schmitz@bbs1-mainz.de

Zielgruppe: Lehrkrafte an BBS in Rheinhessen

ILF: 231623801

Dezernat Bildung
Starke Stimme - Starker Unterricht

Termin: 22.11.2023

Beginn/Ende:  09:30 / 16:00 Uhr

Ort: ARP Mainz, Grebenstr. 13
Leitung: Ludger Verst

Referent: Reinhard Pede

Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de
Zielgruppe: Lehrkrafte aller Schulformen
Teilnehmerzahl: max. 10

Kosten: 35,00 €

AG Wetterau-0Ost

Auszeit im Kloster

Termin: 21.11.2023

Beginn/Ende:  14:30 / 16:30 Uhr

Ort: Kloster Engelthal, Altenstadt
Leitung: Norbert Albert, Christine Weckler
Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de

Anmeldeschluss: 17.11.2023
Zielgruppe: Lehrkrafte aller Schulformen

AG Offenbach

Der Achtsame Dialog in der Schule

Termin: 28.11.2023
Beginn/Ende:  14:30 [ 17:00 Uhr
Ort: Kathe-Kollwitz-Schule,

Buchhiigelallee 90, 63071 Offenbach

Leitung: Norbert Lang
Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de
Zielgruppe: Lehrkrafte aller Schulformen

FIBOR-Eroffnung

Zur Zukunftsfahigkeit einer berufsorientierten
Religionspadagogik

Termin: 30.11.2023

Beginn/Ende:  16:00 - 19.30 Uhr

Ort: Aula Hochschule Sankt Georgen, FFM
Leitung: Prof. Dr. Dr. Klaus KieBling, Ludger Verst
Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de
Zielgruppe: Lehrkrafte an BBS

Informationen: verst@sankt-georgen.de



VERANSTALTUNGEN

Dezember

AG BBS Siidhessen

Bistum Mainz in Kooperation mit

Limburg, Fulda und

KKW / EKHN

Heilungsgeschichten fiir alle?!

Termin:
Beginn/Ende:
Ort:

Leitung:
Referent:
Anmeldung:
Zielgruppe:

Kosten:
[LF:

AG Darmstadt / Dieburg [ Seligenstadt

05.12.2023

15:00 / 18:00 Uhr
Online-Veranstaltung

Regina Weleda, Susanne Beul-Ring
Prof. Dr. Markus Schiefer Ferrari
relpaed.wiesbaden@bistumlimburg.de
Religionslehrkrafte an Forder-

und Grundschulen

kostenfreie Teilnahme

231623501

ImPuls zum Advent

Termin:
Beginn/Ende:
Ort:

Leitung:
Anmeldung:
Zielgruppe:

06.12.2023

15:00 / 17:30 Uhr

Ehem. Kapuzinerkloster Dieburg
Andrea Beusch, Julia Hertel
lehrerbildung@bistum-mainz.de
Lehrkrafte aller Schulformen

Jahrestagung der Religionslehrkrafte
an Gymnasien und Gesamtschulen
Asthetisches Lernen im Religionsunterricht

Termin:
Beginn/Ende:
Ort:

Leitung:
Referenten:

Anmeldung:
Kosten:

ILF:

1Q:

06.12.-08.12.2023

15:00 / 12:00 Uhr
Tagungszentrum, Schmerlenbach
Marcus Riib

Prof. Dr. Rita Burrichter,

Prof. Dr. Peter Bubmann u.a.
lehrerbildung@bistum-mainz.de
80,00 €; Mitglieder 60,00 €
231623401

02309155

RELIGIONSUNTERRICHTheute 01-02/2023

Impuls zum Advent und Austausch zur
Schulpastoral in der Berufsschule

Termin:
Beginn/Ende:
Ort:

Leitung:
Referent:
Anmeldung:
Zielgruppe:

12.12.2023

18:00 / 21:00 Uhr

Kath. Bildungszentrum Nr. 30,
Darmstadt

Mareike Bohm, Sebastian Sehr
Patrick Schodl
lehrerbildung@bistum-mainz.de
Lehrkréafte an BBS

Ta_%ung fur Berufseinsteiger:innen
mit Verleihung der Missio canonica
Religionslehrer:in sein — heute

Termine:
Beginn/Ende:
Ort:

Leitung:
Referenten:

Anmeldung:
Zielgruppe:

ILF:
1Q:

15.12.2023

08:30 / 17:30 Uhr
Priesterseminar Mainz

Dr. Andreas Giinter u.a.
Hartmut Goppel, Patrick Schédl,
Ute Klewitz, Ludger Verst
antrag.missio@bistum-mainz.de
Lehrkréafte aller Schulformen |
fester Teilnehmerkreis
23i623301

02309122
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VERANSTALTUNGEN -

1. Halbjahr 2024

AG BBS Siidhessen
Sozialethik im BRU

Termin: 30.01.2024

Beginn/Ende:  18:00 / 21:00 Uhr

Ort: Kath. Bildungszentrum Nr. 30,
Darmstadt

Leitung: Mareike Bohm, Patrick Schodl,
Sebastian Sehr

Referent: Prof. Dr. Hermann-Josef GroBe Kracht

Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de

Zielgruppe: Lehrkrafte an BBS

AG GieBen

»(M)ein Traum von Schule"
Schule der Zukunft - eine Schule fiir alle
Okumenischer Empfang

Termin: 16.02.2024

Beginn/Ende:  18:00 / 20:30 Uhr

Ort: Liebigschule GieBen, Bismarkstr. 21

Leitung: reli+Oberhessen, Christoph Weber-Maikler,
RPI GieBen, Christine Weg-Engelschalk

Referent: Rainer Schmidt

Anmeldung: christoph.webermaikler@bistum-mainz.de

Zielgruppe: Religionslehrkrafte und Interessierte

Anmeldeschluss: 01.02.2024

Jahrestagung fiir Lehrkrafte in
sozialpadagogischen Ausbildungsgangen
Kleine Menschen - GroBe Fragen

Termin: 21.02.2024

Beginn/Ende:  09:30 / 16:00 Uhr

Ort: rpi, Am Gonsenheimer SpieB, 55122 Mainz
Leitung: Ludger Verst, Ute Lohmann

Referent: Dr. Ludger Mehring

Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de
Zielgruppe: Lehrkrafte an Fachschulen

70

Mittendrin

Termine: 22.02. - 23.02.2024
Beginn/Ende:  09:00 / 15:30 Uhr

Ort: Kloster Jakobsberg, Ockenheim
Leitung: Andrea Haberl, Ute Klewitz
Anmeldung: lehrerbegleitung@bistum-mainz.de

Zielgruppe: Lehrkrafte an kath. Schulen /
fester Teilnehmerkreis

AG BBS Siidhessen

Gemeinsames Treffen der AG mit dem RPI Darmstadt

Termin: 07.05.2024

Beginn/Ende:  18:00 / 21:00 Uhr

Ort: RPI der EKKW und der EKHN,
Heidelberger Str. 44, Darmstadt

Leitung: Kristina Augst, Mareike Bohm,
Patrick Schddl, Sebastian Sehr

Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de

Zielgruppe: Lehrkrafte an BBS

AG BBS Siidhessen
AG-Abschluss zum Schuljahresende

Termin: 26.06.2024

Beginn/Ende: 18:00 / 21:00 Uhr

Ort: Kath. Bildungszentrum Nr. 30,
Darmstadt

Leitung: Mareike Béhm, Patrick Schodl,
Sebastian Sehr

Anmeldung: lehrerbildung@bistum-mainz.de

Zielgruppe: Lehrkrafte an BBS



Katholische
Hochschule
Mainz

Catholic University of Applied Sciences

Clearingstelle
Medienkompetenz

der Deutschen Bischofskonferenz

Clearingstelle
Medienkompetenz

FILMTIPPS

Praktische Methoden
zu Kurz- und Spielfilmen mit
medienpadagogischem Bezug:
t1p.de/filmtipps

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

TOOLSMAP

Die kommentierte Link-Ubersicht
zu (medienpadagogischen)
digitalen Tools:
t1p.de/toolsmap

--------

Finden! mekomat.de
B X S

JIM-STUDIE 2016 .

MEKOMAT Die umfassende
Online-Datenbank zu medien-
padagogischen Materialien
fur vielfaltige Themen und
Zielgruppen finden Sie unter
mekomat.de.

NEWSLETTER Unser monatlicher
Uberblick tiber Themen, Termine
und Tipps. Anmeldung:
t1p.de/newsletter-cm

NETZWERKE
Wir beteiligen
uns an Kongressen und Tagungen.
AuBerdem verdeutlichen wir mit
Fachbeitragen und Arbeitshilfen den
Standpunkt kirchlicher Medienpadagogik.

#mepps Der Zertifikatskurs
Medienpadagogische Praxis ist eine
neunmonatige Blended-Learning-

Fortbildung fur Multiplikator:innen.
Nahere Infos: t1p.de/mepps

https://medienkompetenz.katholisch.de

Die Clearingstelle Medienkompetenz ist ein Institut der Katholischen
Hochschule Mainz, gefordert von der Deutschen Bischofskonferenz.



Digitalisierung ist kein Selbstzweck.
Der Einsatz sollte nicht

von technologischen Visionen,
sondern von grundlegenden
Viorstellungen von Bildunag,

die auch die Bildung

der Personlichkeit umfassen,
geleitet sein.

Aus: Deutscher Ethikrat,
Mensch und Maschine -
Herausforderungen durch
Kiinstliche Intelligenz.
Stellungnahme vom

20. Mdrz 2023.



